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RESUMEN

Este proyecto aborda el desarrollo de un gestor de referencias, de manera que esta
aplicacion permita clasificar y gestionar, como su nombre indica una base de datos con las
referencias usadas. De este modo se permite tener un control de referencias a bibliografias
que se utilizan a la vez que se realizan los estudios o investigaciones en todas las materias
pudiendo clasificar todas las referencias bibliograficas por diferentes tematicas y permitir
de esta manera una mejor organizacion.

Actualmente existe un gran desarrollo en este campo dadas las necesidades de poder
gestionar todo la presente divulgacion cientifica y por ello en esta memoria se presenta
también en este proyecto un estudio de las principales herramientas para dar formato y
gestionar esas referencias bibliograficas que hay disponibles hasta el momento. A partir de
este estudio se puede apreciar una particularidad en el Gestor de Referencias desarrollado,
y es que esta herramienta integra la Gestion de referencias en si con una gestion de
Formatos a usar para poder plasmarlos en un documento, ya que al fin y al cabo de lo que
se trata es de intentar solucionar la dura tarea de insertar la inmensa cantidad de referencias
al final de un gran trabajo haciendo esto de una manera automatica. Y como era de esperar
en este trabajo se ha hecho uso de la propia herramienta para plasmar el conjunto

referencias bibliograficas usadas en el apartado de BIBLIOGRAFIA.
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CAPITULO1 INTRODUCCION

1.1 Motivacion

La divulgacion cientifica incluye el manejo de un gran nimero de referencias, tanto en la
fase de adquisicion del conocimiento como en la redaccion de los propios trabajos
cientificos. Existe una gran variedad de fuentes donde conseguir las referencias
bibliograficas, pero no existe ninglin estandar aceptado para su escritura. Esto ha hecho que
en cada fuente el formato en el que se presentan las referencias bibliograficas sea distinto.
A este caos también ha contribuido que los formatos que son usados en los distintos libros,

revistas y actas de congresos sean distintos.

El principal problema de la divulgacion cientifica radica en las grandes dimensiones que
existen de bases del conocimiento gracias en la mayor parte al uso generalizado de Internet.
Donde no existen fronteras para el saber y por tanto para las referencias a citas, libros,
articulos, y todo tipo de sustentdculo al conocimiento. Por tanto el internar organizar todas
estas resefias al conocimiento no es tarea facil, pero existen grandes esfuerzos realizados
para intentar optimarlo. Por ello en este proyecto se intenta plasmar tal diversidad de
herramientas para realizar las tareas de repositorios que existen hoy en dia. Donde la tarea
de recopilar referencias bibliograficas se realiza a través de diversos formatos establecidos
en los cuales algunos de ellos van tomando una mayor aceptacion y son por tanto los mas

utilizados.

En relacion a todas las referencias bibliograficas existen una gran diversidad de casos
particulares donde hay quienes simplemente precisan tener una gestion propia para

controlar las referencias en una investigacion a nivel individual y por el contrario también
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existen casos en los que las referencias bibliograficas se usan de manera divulgativa y por
tanto las bases de datos que se usan necesiten un tratamiento mas exhaustivo y laborioso.

Todos estaremos de acuerdo a que en general cuando se esta indagando en algin tema, bien
sea para hacer una tesis, investigacion o profundizando sobre cualquier asunto, comienza a
leer informacion de muchas fuentes pero en la mayoria de las ocasiones estas referencias a
documentos tienden a estar desorganizada también existen documentos que se leen y
algunos de ellos se intentan almacenar o tener referencia de los mismo pero se acaba por
perderse. De manera que considero que un gestor de referencias es algo importantisimo
que nos ayudaria a reorganizar las fuentes de conocimiento y se deberian usarse como una
herramienta diaria de tal manera que se quede un registro del conocimiento que se va

adquiriendo porque este seguro que es necesario en usos futuros.

Por otro lado no se puede olvidar tampoco la importancia que existe hoy en dia del diserio
de interfaces de usuario ya que es una exigencia que estos sean usables, entendibles y
faciles de aprender. Y si la ingenieria del software tiene una vital importancia para la
generacion de software de calidad porque te indica la funcionalidad que debe tener el
sistema la tarea de disenar Interfaces de usuario tiene en todo eso mucha influencia ya que
este juega un papel importantisimo porque la interfaz es el espejo del alma para el
software. Por ello se han estudiado y empleado algunas de las herramientas de disefio al
interfaz de usuario que han sido desarrolladas para facilitar y mejorar la generacion de las
interfaces de usuario. Y considerando que la tarea de disefiar una interfaz de usuario que
sea sencilla de usar, potable a diversas plataformas, que sea atrayente para captar al usuario
a simple vista... se puede entender que no es nada facil de primeras y que es muy
importante la investigacion en este campo para generar herramientas que faciliten esta

integracion en el proceso de desarrollo de un software de aplicacion.

1.2 Objetivos

El objetivo de este proyecto es crear una base de datos bibliografica que permita al
investigador tener un repositorio centralizado de referencias bibliograficas obtenidas de
distintas fuentes. Dicho gestor bibliografico se integraria con Microsoft Word para permitir
que el investigador pueda insertar referencias bibliograficas, cuyo formato es generado

automaticamente por el gestor bibliografico.
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1.3 Estructura del documento

El documento esta estructurado de la siguiente forma:

En el capitulo 1 el lector encontraré la introduccién al tema a tratar en el proyecto
asi como la motivacion por la cual se ha desarrollado esta aplicacion.

En el capitulo 2 se muestra el estado del arte del proyecto, esto es, una muestra de
las herramientas en las cuales se ha basado el proyecto para asi conocer mejor la
intencionalidad del proyecto y saber que herramientas desarrollan funcionalidades
similares. Por un lado se muestran los estandares que existen de formatos de
referencias a continuacion se defines los repositorios que existen hoy en dia en
Internet que almacenan grandes bases de referencias a documentos, posteriormente
se profundiza en los gestores de referencias existentes hoy en dia y finalmente se
centra en el disefo de interfaces de usuario donde se explican algunas herramientas
usadas para facilitar el desarrollo de interfaces de usuario usables.

En el capitulo 3 se describe la ingenieria aplicada para desarrollar una herramienta
usada para gestionar referencias desde la herramienta Word de Office. Para ello se
muestran las fases de captura de los requisitos haciendo posteriormente un analisis
de los requisitos capturados, mediante generacion y especificacion de casos de uso.
Después del andlisis se lleva a cabo el disefio donde se realiza un disefio de la
arquitectura de la aplicacion donde se ha aplicado la arquitectura de tres capas
donde se muestran las capas de presentacion, la ldgica de negocio y el acceso a la
base de datos. Finalmente en este apartado se explica la implementacion donde se
detallan las herramientas de implementacion con las que se ha trabajado y por que
se han elegido estas y no otras.

En el capitulo 4 se exponen un conjunto de casos practicos de uso de la herramienta
desarrollada. De manera que a través de unos 7 ejemplos se intenta mostrar las
funcionalidades que se pueden realizar y como llevarlas a cabo en la herramienta
desarrollada.

El capitulo 5 contiene la bibliografia usada en el proyecto donde se ha hecho uso de
la propia aplicacion desarrollada para gestionar las referencias bibliograficas usadas

en este proyecto.
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2.1 Formatos de referencia

El conjunto de fuentes documentales empleadas durante el trabajo de investigacion, se
relaciona al final de la memoria en forma de listado organizado por tipologia. A esta lista
se le da orden alfabético a partir de una serie de criterios como puede ser el apellido del
autor.

Se puede optar por diferentes formatos de referencia, y existen diversas herramientas que

ayudan a generar formatos las cuales se muestran a continuacion.

2.1.1 BibTex

BibTex [BibTeX07] (Plain Text) es una herramienta para dar formato a listas de
referencias usada por el sistema de preparacion de documentos LaTeX.
BibTeX hace facil citar fuentes en una manera consistente, separando la informacion
bibliografica de la presentacion de esta informacion. Este mismo principio de separacion
del contenido y presentacion/estilo es usado tanto por LaTeX, como por XHTML y CSS
BibTeX usa un formato de archivo basado en texto independiente del estilo para listas de
items de bibliografia, como articulos, libros, tesis. Los archivos de bibliografia de BibTeX
usualmente terminan en .bib. Los items bibliograficos incluidos en un .bib estan
separados por tipos. Los tipos siguientes son reconocidos virtualmente por todos los estilos
de BibTeX:
*  Articulo: Un articulo de una revista.
» Libro: Un libro con una editorial explicita. Campos requeridos: autor o editor,
titulo, editorial, ario.
» Folleto: Una obra que estd impresa y encuadernada, pero sin una editorial o
institucidn patrocinadora.

» Conferencia: Conjunto de exposiciones acerca de un tema especifico.
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» Inbook: Una parte de un libro, que puede ser un capitulo (o seccion o lo que fuere)
o un rango de paginas.
» Incollection: Una parte de un libro que tiene su propio titulo.
» Inproceedings: Un articulo en las actas de sesiones de una conferencia.
*  Manual: Documentacion técnica.
*  Master-Tesis: Una tesis de maestria o proyecto fin de carrera.
= Varios: Para uso cuando los demas tipos no corresponden.
» Tesis: Una tesis de doctorado.
" Actas: Las actas de sesiones de una conferencia.
» Informe técnico: Un informe técnico publicado por una escuela u otra institucion,
usualmente numerado dentro de una serie.
»  No-publicado: Un documento que tiene un autor y titulo, pero que ha sido
formalmente publicado.
Los archivos/ficheros de estilo BibTeX, para los cuales el sufijjo .bst es comun, estan
escritos en un lenguaje de programacion simple, que describe como los items bibliograficos
deben ser formateados. El programa BibTeX formateara entonces items bibliograficos de
acuerdo con el archivo/fichero de estilo, generando comandos de formateo para TeX o
LaTeX o eventualmente, la aplicacion que los utilice. Sin embargo, también existen

archivos/ficheros de estilo para generar bibliografias en HTML.

2.1.2 ACM Ref

ACM [ACMO7][ACMO04] “dssociation for Computing Machinery” es una organizacion
internacional cientifica y de la educacion dedicada a mostrar informacion sobre las artes y
las ciencias y aplicaciones de las tecnologias de la informacion.

La diferencia entre la ACM Digital Library (ACM DL) y otros productos ACM como la
ACM Guide to Computer Literature (ACM GCL) es que ACM DL es un repositorio a texto
completo de material publicado o distribuido por ACM vy otros editores, mientras que la

ACM GCL es una base de datos de referencias bibliograficas, citas y resimenes.

2.1.2.1 OPCIONES DE BUSQUEDA

2.1.2.1.1 Busqueda basica
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Se accede a esta busqueda desde la cabecera de la pagina principal de la ACM Digital
Library. Basta con introducir en la caja las palabras o frases significativas. Para hacer

busquedas de frases exactas es necesario introducir la cadena de términos entre comillas.

Search: @ The ACM Digital Library (O The Guide

Figura 2-1: Interfaz de ACM para una btsqueda basica

2.1.2.1.2 Busqueda avanzada

La busqueda avanzada se realiza en una pantalla que contiene una serie de cajas en las que
se pueden introducir y combinar datos referentes a los autores, palabras clave, ISBN, ISSN,

fechas de publicacion, tipologia documental, términos de la ACM's, etc.

2.1.2.1.3 Busqueda por referencia cruzada

ACM participa en el proyecto piloto llamado CrossRef Search que trata de implementar las
consultas de trabajos a texto completo de distintos editores. Google ha indexado el texto
completo de todas las publicaciones periddicas de ACM asi como las de otros editores del

ambito académico.

&osiret (rossRef Search

<Search=

POLERED EBY

CDL ,'gle,. | Search

Figura 2-2: Interfaz de ACM para busquedas por referencia cruzada

2.1.2.1.4 Oftras funciones

Peer-To-Peer
Es una seccion que relaciona trabajos que, al menos, 500 lectores han consultado. Dado
que esta opcion solo esta disponible para articulos que ACM ofrece a texto completo, la
mayoria de ellos se encuentran en la ACM Digital Library.

Crear una cuenta ACM Web
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La cuenta se establece creando un nombre de identificacién y una contrasefia y da
acceso al servicio de alertas, carpetas y otras opciones. Para crear una cuenta ACM
Web es preciso dirigirse a https://campus.acm.org/public/accounts/create.cfm.

Alertas TOC

El servicio de alertas TOC (Table Of Contents) envia un correo electronico de alerta
cuando un nuevo articulo o trabajo se incorpora a la libreria digital.

Carpetas
El usuario puede crear una carpeta virtual en la que almacenar la bibliografia

seleccionada personalmente en las colecciones que ofrece el portal ACM.
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2.2 Repositorios

Un repositorio es un sitio centralizado donde se almacena y mantiene informacion,
habitualmente bases de datos. Esta preparado para distribuirse habitualmente sirviéndose
de una red informatica o en un medio fisico como un disco compacto. Este repositorio

puede ser de acceso publico o estar protegido y necesitar de previa autentificacion.

2.2.1 “Scholar” o Google Académico

Google Académico [Sch07] te permite buscar bibliografia especializada de una manera
sencilla. Desde un solo sitio se pueden realizar bisquedas en un gran nimero disciplinas y
fuentes como, por ejemplo, estudios revisados por especialistas, tesis, libros, resuimenes y
articulos de fuentes como editoriales académicas, sociedades profesionales, depositos de
impresiones preliminares, universidades y otras organizaciones académicas. Google
Académico ayuda a encontrar el material mas relevante dentro del mundo de la

investigacion académica.

Google

Académico

f Blsqueda avanzada de Google Académico

Preferencias de Google Académico
Ayuda de Google Acadéemico
® Buscar en la Web © Buscar solo paginas en espafiol

A hombros de gigantes

Pagina principal de Google - Acerca de Google - Acerca de Google Académico - Google Scholar in English

©2007 Google

Figura 2-3: Interfaz de Google Académico
Google Académico [Bus07] ordena los resultados las busquedas por orden de relevancia
Asi, al igual que sucede con las busquedas web en Google, las referencias mas utiles
apareceran al inicio de la pagina. La tecnologia de ranking de Google toma en
consideracion el texto completo de cada articulo, asi como el autor, donde fue publicado y

con qué asiduidad ha sido citado en otras fuentes especializadas.
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2.2.2 CiteSeer

CiteSeer [Cit07] es un buscador orientado a la localizacion y recuperacion de articulos
cientificos provenientes de diversas fuentes, como pueden ser las revistas técnicas o las
actas de congresos. Procesa las referencias a un articulo, identifica las que se dirigen a un
mismo documento, aunque estén escritas de forma diferente e identifica el contexto de la
cita dentro del articulo. Se pretende dar una vision global sobre el tema buscado. CiteSeer
localiza los articulos por palabras clave o por referencias a estos en otros articulos que

traten temas similares.

SPONSORS

CiteSeer.IST

Scientific Literature Digital Library

Eile SRy ‘“—le—e Citations Acknowledgements
(Docs) |EIEEES)

| l Search Documents l

Docurnents indexed by CiteSeer ST

Mirrors of CiteSeer are available at the following locations:
U of Kansas MIT U of Zorich  Mational U of Singapore

Interested in
sponsoting
CiteSeer? Subimit Docurents | Statistics | Help | GiteSeer Metadata | Announcements
Contact Copyright NEC and Penn State | Privacy Policy | About | Feedback
Searching 767,558 documents.
Hosted by Penn State's College of Information Sciences and Technolog
Figura 2-4: Interfaz del Repositorio de CiteSeer
2.2.3 DBLP

El servidor DBLP [DBLP06] ofrece informacién bibliografica de las principales revistas y
actas de congresos de informatica. Inicialmente el servidor estaba enfocado a un sistema de
base de datos y programacion logica, ahora estd gradualmente expandiéndose hacia otros
campos de la informatica. Por tanto DBLP es conocido como el “Digital Bibliography &

Library Project” (Proyecto de Bibliografia y Biblioteca Digital).

10
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o, .uni-trier.de
=l
L8]
ol

Search Author

_' [ =Submit ] [ Feset ] -= Help

Name: |

Index

DBLP: [Home | Search: Author, Title | Conferences | Journals]
Michael Lev (lev(@uni-trier.de) Fri Jun 29 14:26:39 2007

Figura 2-5: Interfaz de repositorio de DBLP

11
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2.3 Gestores de referencias

Los gestores de citas bibliograficas son programas que permiten crear bases de datos
bibliograficas en las que se pueden importar citas bibliograficas desde diversas fuentes y
diversos formatos para tratarlas, editarlas y producir nuevas bibliografias que luego pueden

ser exportadas con el formato deseado a otros documentos: Word, Excel, archivos de texto.

2.3.1 Biblioscape

Biblioscape [Bib07] es un gestor de referencias para investigadores, escritores, estudiantes,
y bibliotecarios. Se usa para organizar las referencias de la literatura, notas de
investigacion, generar citas y bibliografia automaticamente, buscar y capturar datos
bibliograficos en Internet, y fijar las bases de datos bibliograficas en la Web. El gran flujo
de los recursos bibliograficos en Internet requiere nuevas soluciones para la gestion de
informacion bibliografica. Biblioscape ofrece tal solucion si trabajas solo, o como parte de
un grupo, o en una organizaciéon grande. Esta herramienta tan solo trabaja bajo las

plataformas Windows.

.\ TempTh a4l a40.bsp - Biblioscape - |Ei_§i
I Fle Gk Yew Go Incis Refererces Help od
| [5] tew Reference | 1. Med, Chem, -§|E b I@c.npﬂempnrw Cu:nyFumd:ud|m =
Folder } of 29
R icd D7 vear [Authors [Tt .
- Mucleoside Analogs | bS] 1987 Goralski, C. T.; ... Hwdroboration, B1. Synthesis of 2-(Diak. .|
] Hylanase 3] 1965 Schinazi, B F.; ... Syrithesis of S{DEydroxyboryl-2'-deox. ..
1 Teaching Cheml01l (B 1989 Smith, i, Homologation of Bororec Esters to alpha..,

1990 Matteson, D. 5., Synthesls of 1-Amino-2-phermdethane-1..,

B3] 1978 Matteson, 0. 5.... Synthesis of Boran-Substituted Pyrimidi, ..

L4 1990 Sood, A, Lise of boronic acid analogs i cancer br..,,

=
Created: S/11/1998 p Reference Type:  Journal Artids
Modified: 13002000 Seithi Reference ID: |

Reference Tvpe  Journal Article ﬂ

fuithiors Goralski, C, T,; Singatam, B.; Brown, H. C,

Tite Hydrobaration, &1, Synthesis of 2-(Dialkylamino)borores Es. .

Year 1987

Jeurnal J. Q. Chem,

Vilume 52 =]
For Help, press F1 2 |

Figura 2-6: Imagen de la interfaz del Gestor de Referencias Biblioscape
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2.3.2 Bibshare

Bibshare [BibS07] [DLib04] es un entorno usado para gestionar referencias. Como otras
herramientas existentes, esta permite a los usuarios recopilar referencias bibliograficas,
insertar citas dentro de documentos y generar la bibliografia en dicho documento de
manera automatica. Pero hay dos cualidades que diferencian a Bibshare, una de ellas es que
esta herramienta ha sido disefiada para trabajar en diferentes procesadores de textos,
permitiendo la duplicacion de referencias en diferentes procesadores usados) y por otro
lado, Bibshare permite insertar referencias no solo a nivel unitario, sino que se pueden
insertar desde muchos servidores de bibliografias que hay disponibles en la Web.

Un extenso uso de Bibshare reduce la cantidad de redundancia de la informacion
bibliografica en Internet, ya que muchos usuarios comparten una gran cantidad de
referencias bibliogréficas sin necesidad de tener copias locales de estas.

Bibshare es un proyecto fundado por Microsoft y este es una evolucion del proyecto
llamado BibWord Project dirigido para dar soporte a los gestores bibliograficos en
Microsoft Word. Basicamente, BibWord permitia a los usuarios de Word insertar
referencias a Word desde una base de datos almacenada en un servidor. La conexion entre
el cliente de Word y el servidor era a través del protocolo TCP/IP. Mas adelante las listas

bibliograficas eran generadas usando estilos

2.3.2.1 BibShare para usuarios de Word

Las capacidades de gestion bibliograficas de Bibshare han sido incluidas en Word en forma
de un nuevo submenu. Para insertar una nueva referencia hay que seleccionar la opcion

Search Referente en la barra de herramientas llamada BibShare:

13
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;i Documento? - Microsoft Word ZARAL g I IIE}
! .&rdim Edicidn R" m E“m Herramientas w W wﬂ e E i pragunts - :-:;
Eﬂ@&é’ 4 I3 ﬂ-.%qm__u”tmmwm-;z.'xs[ﬁi EE

Msaisdvins sijhv ds phv sizifivhj fis hiushwdszdjvh jh |

Mo gy B P ek et Bkt d Rt e2 r e

Sec. 1 1 A2Sm Un 1 ClS6 o WA B e Espalel(Es  OX
Figura 2-7: El uso de Bibshare desde Word

Entonces el buscador de referencias es mostrado, dando al usuario la opcion de seleccionar

la referencia. El usuario puede seleccionar un grupo particular de referencias en el que va a

buscar y/o también se puede filtrar por algunos criterios, como autor, titulo o palabras

clave.
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LS|
frchbve fdodn  Wer  [rcertar  Formato  Heramientas  Table  PRWord  Vedbena T Eixriha urd praaant .
B Mowsborcsearchbiblems =10 x|

(e Search options: Results:

Author:
frenath | Title Authors Tipe
Tithe: The Art of Computer Programmin Donsld E. Knuth; book
I I The Art of Computer Programmin Donald E. Knuth; book
Kaywords: A Wsual Technique for Communic F, Jamrik; G, Janek; Agnes Hernd inproceedic
I i k The Genasis of Atnbule Gramma |[Donaid E rsth:
:- Y WEighted Paraliel Triangulation of Knuth Menzel; Burkhard Momien; snproceedir
o Sources: - Optarnurn Binary Search Tress Donald E. Knuth; atticle
= b DC—;M:- Science Hestad Satisfiability, Donald E. Knuth; article
e e Ijnnm:: Top-Dovens Syntax Analyns Draenabd E. Knuth; aribcle
B Eoer Homogeneous event indexes. F. Feind; E. Knuth; P, Radé: 1. Va article
o 3 Data picteres on the desktop. Agnas Hernddi; A. Heppas; Eled K article
0O oa
; + [ E conomics A nouinterdeaving semantics for ¢  Dang Van Hung; Elod Knuth; article
. # [ Medscine An Analysis of Alpha-Beta Prunang Donald E. Knuth; Ronald W, Moor article
! # ] Ouhees Randomazed Incrementasl Constry Lecnidas 3. Gubas; Donald E. Kn article
z Linesr Probing and Graphs. Donald E. Knuth; srticle
- Verfication of Link-Level Protoce! Donald E. Knuth; article
= SMALGOL-61. G. A, Bachelor; ). B, H. Dempster article S
~ a |
- | search || mide opticns | [ viewinto || cite || ciose | '

L
= @
= '

mamy « O

|Pégi 1 = it AZSos Un 1 Col S G0 MIA BT S0 EspfaliEs O

Figura 2-8: Buscador de referencias de Bibshare

Para ver mas informacion de una referencia especifica, se selecciona esta y haciendo clic en

e boton “View info” se abre el formulario con la informacion.

2} ucurmentn® - Microsalt Word i - =& xf
= |

inpracandings
conf/waga/Knuth90

Titde:
The Gepnsala of ALCribute GrAmsErs.

Authesse Editors:
Enuth, Tonald E.

Yeari ]hlnm Shart page - End pages Humibea

1580 1-1%

Enok tithe: Chapter;
UAGA

Confurance: Monih:
conf/wagal 1590

Saiies Tithee

PFublishing
Ahstract

Deseription:

Euywrends: ihnh:

Eabsred tinks 1) Crogs rafecgnces +1 Salyned cier 51 Itpact =) By book

=
Bitshare - Biblogragiy infoimation i

1 2]

Pég. 1 Sac. 1 4 A2Sem Lo ColS6 (08 WMOA BT S0P Erpefidl(Es 0K

ﬂ_-‘ml &[4 @ [W4rscrosc word - !'ﬂ Mizrosoft PoswsrPoint < [, . 10 A PNy B C 52

Figura 2-9: Informacién de la referencia mostrada con Bibshare
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2.3.2.2 Arquitectura de Bibshare

La arquitectura de Bibshare estd compuesta en las 3 siguientes capas:

1.

En la capa del cliente. A través de un cliente, un usuario puede recuperar la
informacion bibliografica de diversas colecciones, insertarlas en el documento, y
generar la bibliografia que desea usar automaticamente usando diversos estilos,
etiquetas, etc. La funcionalidad de un cliente tipico esta dividida en dos componentes:

o El manejador de referencias es dependiente del procesador de textos y utiliza la
interfaz del procesador de textos (API) para insertar citas en el documento y
para generar la bibliografia.

o El buscador de referencias, ayuda al usuario a recuperar las referencias. Es
invocado por el manejador de referencias, y su comportamiento es totalmente
independiente del procesador de textos.

La capa de servicios implementa los servicios para la busqueda federal. Para las
busquedas federadas, esta capa incluye el motor de blisqueda, este es un servicio Web
que acepta una peticion y devuelve al sistema los expedientes bibliograficos que se
emparejan con los criterios de la busqueda. Las respuestas se ponen documento del
formato XML, y usa una plantilla XSL para transformar los datos al formato de
Bibshare (BBF).

La capa coleccién se compone de conjuntos de datos bibliograficos autonomos,
heterogéneos y distribuidos. Estas colecciones normalmente tienen sus propios accesos
web ya que son servicios a una gran cantidad de usuarios, por ejemplo DBLP. La
heterogeneidad de los datos permite la mejora de las busquedas federadas. Por otro lado

las colecciones privadas no participan en busquedas federadas.

En la siguiente figura se muestra la arquitectura usada en Bibshare donde claramente se

distinguen las 3 capas de cliente, servicios y coleccion de datos.
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Figura 2-10: Arquitectura de Bibshare.

2.3.3 Reference Manager

Reference Manager [Ref06] es una herramienta de busqueda online que proporciona un

método sencillo para buscar referencias bibliograficas en bases de datos desde una gran

variedad de fuentes tales como Internet, CD-ROM, etc.

La base de datos de Reference Manager permite almacenar, gestionar y buscar referencias

bibliograficas en una base de datos personal. Puede compartir bases de datos de referencias

a través de la herramienta “Web Publisher” via intranet o Internet. También da la

posibilidad de exportar e importar listas de referencias en formato XML.

Este gestor permite crear referencias a través de un editor de texto, como Word, mediante

la herramienta “Cite While You Write”.

A continuacioén se muestra la interfaz de la herramienta Reference Manager usada desde la

aplicacion de Word.
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Figura 2-11: Interfaz de usuario del gestor de referencias de Reference Manager

2.3.4 EndNote

EndNote [End04] [End07] automaticamente crea y pone en el formato correcto tanto notas
de pie de pagina como bibliografia. Para usarlo se deben crear las referencias que se
necesiten e insertarlas en el documento.
EndNote es una herramienta que ayuda a buscar bases de datos bibliograficas en linea,
organizar referencias, imagenes y PDFs en cualquier lenguaje, y crea las bibliografias y la
lista de figuras inmediatamente. EndNote es una herramienta para Windows y Macintosh
que integra las tareas siguientes en un programa:

1. Busca las bases de datos bibliograficas en el Internet

2. Organiza las referencias, las imagenes y PDFs en una biblioteca
3. Utiliza las plantillas del Microsoft Word para crear documentos
4

Visualiza la bibliografia y la lista de figuras tal y como se insertarian en el

documento.
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Figura 2-12: Interfaz del Gestor de Referencias EndNote.
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2.4 Diseino de interfaces de usuario

El disefio de interfaces de usuario es una tarea que ha adquirido relevancia en el desarrollo
de un sistema. La calidad de la interfaz de usuario puede ser uno de los motivos que
conduzca a un sistema al éxito o al fracaso. El desarrollo del disefio de interfaces de
usuario a pesar de no ser capaz de resolver todos los aspectos propios del contexto con el
que se esté trabajando, pueden ser combinados con el prototipado y la aplicacion de
heuristicas de evaluacion para facilitar el proceso de disefio estas se pueden definir como
paradigma basado en modelos que propone la modelizacion de las interfaces mediante
descripciones declarativas, es decir modelos que incluyan informacidén semantica de alto
nivel sobre el disefio, y relativa a los aspectos que han de ser objeto de actualizacion y
construccion dinamica.

Para la realizacion del proyecto se han utilizado algunas de las técnicas de disefio de

interfaces de usuario basada en modelos de las descritas a continuacion.

2.4.1 Diseiio de la interaccion basado en modelos (MB-UIDE)

El desarrollo de interfaces de usuario basado en modelos (MB-UIDE —Model-Based User
Interface Development Environment) [Lop05] consiste en la especificacion de la interfaz de
usuario utilizando modelos declarativos que describen las distintas facetas y artefactos
involucrados en el desarrollo de una interfaz de usuario. La creacion de los modelos
necesarios suele realizarse mediante herramientas visuales donde el usuario hace uso de
una notacién grafica que permite la especificacion de los distintos modelos de una manera
sencilla. Las aproximaciones basadas en modelos persiguen aumentar el nivel de
abstraccion usado en el disefio de la interfaz de usuario, dejando los detalles de
implementacion a generadores de codigo, y permitiendo una generacion total o parcial de la
interfaz de usuario de forma sencilla cuando los requisitos cambian. De igual manera,
dentro de dichas aproximaciones también se persigue la portabilidad de las interfaces de
usuario, de forma que un mismo disefio declarativo pueda ser convertido en codigo
ejecutable para distintas plataformas o lenguajes sin necesidad de un redisefio de la

interfaz.

2.4.1.1 Arquitectura general MB-UIDE

La arquitectura general dentro del disefio de interfaces de usuario basado en modelos puede

observarse en la Figura 2-13 [Sch96]. El desarrollador de la interfaz de usuario aplica un
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proceso de disefio utilizando una herramienta de modelado en un entorno interactivo. El
entorno interactivo de modelado crea y modifica los modelos que representan el
conocimiento que se tiene de la interfaz de usuario, ademas dicho entorno hace uso durante
el proceso de disefio de una base de conocimiento donde se recopila la experiencia

adquirida por los desarrolladores.

" Entomno « Doiminio
Interactivo » Tareas
' = Usuario i 1\“-
- = Dialogo \ Herramientas
I e | de
Desarrollador de |a generacion

interfaz de usuario

T

automatica

Base de
conocimiento

| Codigo de

aplicacion |

Desarrollador
de la aplicacion

Figura 2-13: Arquitectura general de un desarrollo basado en modelos
Un motor de generacion automatica de codigo generara el codigo de la interfaz de usuario
usando para ello los modelos creados por el desarrollador de la interfaz de usuario y la
experiencia recopilada sobre el disefio de interfaces de usuario para generar una interfaz de
usuario usable.
Como se puede ver en la figura en esta aproximacion existe una separacion entre el
desarrollo de la parte funcional de la aplicacion y su interfaz de usuario. Cada parte es

desarrollada por separado para mas tarde unirlas para generar la aplicacion final.

La utilizacion de este tipo de aproximaciones presenta una serie de ventajas [Pin00]:
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* Permiten una descripcion més abstracta de la interfaz de usuario que los métodos de
descripcion de interfaces de usuario mas tradicionales.
» Permiten disefiar e implementar las interfaces de usuario de forma sistematica, ya
que facilitan:
o El modelado de la interfaz de usuario en distintos niveles de abstraccion.
o Refinar incrementalmente los modelos.
o Reutilizar las especificaciones de los modelos de usuario.
* Proporcionan la infraestructura necesaria para la automatizacién de parte de las

tareas de disefo y generacion de la interfaz de usuario.

Por otra parte, estas aproximaciones también presentan actualmente ciertos problemas por
resolver:
= La complejidad de los modelos provoca que no sea habitualmente facil aprender su
funcionamiento, aunque se espera que el desarrollo de herramientas de disefio
visuales reduzca la complejidad en gran medida.
* La integracion de la parte funcional de la aplicacion y de su interfaz de usuario
todavia no esta totalmente resuelta.
* No existe consenso sobre cudles son los modelos mas adecuados para modelar una
interfaz de usuario. Ni siquiera lo existe sobre cudles son los aspectos de la interfaz

de usuario que deben ser modelados.

2.4.1.2 Los modelos en MB-UIDE

Actualmente no existe un estandar que defina cuales son los modelos que deberia tener un
entorno de desarrollo basado en modelos, aunque si que existen una serie de modelos
comunes que aparecen en practicamente todas las aproximaciones, como son los modelos
de tareas, dominio, usuario, didlogo y presentacion.
* El modelo de tareas
El modelo de tareas expresa cudles son las tareas que va a realizar el usuario de la
aplicacion a través de la interfaz de usuario. Las tareas se descomponen en acciones
atdmicas que representan los pasos necesarios para alcanzar los objetivos de la tarea.
Dentro de los datos capturados en este modelo también se recogen los requisitos no

funcionales de las tareas, como son por ejemplo los requisitos de tiempo de respuesta.
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Para la especificacion del modelo de tareas se han utilizado distintas aproximaciones,
entre los que se encuentran el método basado en formalismos ConcurTaskTrees (CTT)
[Pat99] presentado por Paterno que ha sido el utilizado para el disefio de las interfaces
usadas en el proyecto desarrollado. En la seccion 2.4.1.3.1 se puede ver una explicacion
mas detallada de este lenguaje.

Habitualmente la captura de los requisitos de las distintas tareas que se realizaran con la
interfaz de usuario suele realizarse utilizando diagramas de casos de uso de manera que
hay una relacion directa con los modelos de tareas y los casos de uso. En la secciones
3.1.2 Casos de uso y 3.2.1 Diagramas de tareas se pueden observar estas tareas donde
se aprecia que hay una relaciéon inmediata entre cada caso de uso y su correspondiente

diagrama de tarea representado en CTT.

* El modelo de dominio

El modelo de dominio incluye una vision de los objetos sobre los que actan las tareas
capturadas en el modelo de tareas. La especificacion del modelo de dominio va muy
ligada a las especificaciones realizadas dentro del modelador del dominio de la parte
funcional. Esto puede producir una duplicidad de informacién con el consecuente

peligro de aparicion de incoherencias.

* El modelo de usuario

El modelo de usuario captura las caracteristicas y requisitos individuales de cada
usuario o grupo de usuarios. Habitualmente cada uno de los tipos de usuarios que
interactuaran con la aplicacion es denominado rol (papel). El objetivo de este modelo
es ofrecer una interfaz de usuario que se ajuste a las caracteristicas y requisitos de cada
usuario. La adaptacion de la interfaz de usuario al usuario puede realizarse en tiempo
de disefio o en tiempo de ejecucion. En tiempo de disefio se puede definir, entre otras

muchas cosas, cuales seran las tareas disponibles para cada tipo de usuario.

= El modelo de dialogo
El modelo de didlogo describe las posibles conversaciones entre la interfaz de usuario y
el usuario. Representa cuando el usuario puede introducir datos, seleccionar o cuando

se muestran los datos. En general representa una secuencia de entradas y salidas.
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Para la representacion del modelo de didlogo se utilizan tanto técnicas textuales como
visuales. Entre estas técnicas las mas utilizadas son las distintas variaciones de los
diagramas de transicion, las redes de Petri o los diagramas de secuencia o estados de

UML.

* El modelo de presentacion

El modelo de presentacion contiene una descripcion de la interfaz de usuario final con
la que el usuario interactuara.

En algunos entornos existen dos modelos de presentacion, por una parte se construye
un modelo abstracto, el cual describe la interfaz de usuario en funcidon de objetos
abstractos de interaccion (410 — Abstract Interaction Object) , y por otro lado se
construye un modelo de presentacion concreto, que se conformard con objetos
concretos de interaccion (CIO — Concrete Interaction Object). El conjunto de objetos
concretos de interaccidon para una plataforma no tiene por qué coincidir con los objetos
de interaccion concretos de otra plataforma. Esta separacion en nivel abstracto y
concreto del modelo de presentacion permite una generacion de la interfaz de usuario
para distintas plataformas a partir de una misma descripcion abstracta de la interfaz,
donde sera necesario seleccionar los objetos concretos de interaccion correspondientes
a cada objeto abstracto de interaccion a partir de heuristicas, guias de estilo o patrones
de interaccion. Por otra parte, a partir de la informacioén recogida en el modelo de
usuario se pueden también crear distintas presentaciones concretas de la interfaz de
usuario dependiendo de las caracteristicas y habilidades del usuario que est4 utilizando

la aplicacion en cada momento.

24.1.3 Aproximaciones basadas en modelos para el disefio de interfaces de usuario

A lo largo de la ultima década, distintas aproximaciones han sido presentadas para el
disefio de interfaces de usuario basado en modelos, donde se soporta en mayor o menor
medida la generacion automatica de la interfaz de usuario.

A continuacion se describen los métodos basados en modelos TERESA e Ideal XML ya que
estos son los métodos usados para ayuda al disefio de la aplicacion desarrollada.

La herramienta TERESA (ver seccion 2.4.1.3.2) se ha utilizado concretamente para generar
un diagrama de tareas, mostrados en la seccion 3.2.1 Diagramas de tareas por cada caso de

uso y animarlo para comprobar que su disefio era correcto. Y por otro lado la herramienta
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llamada IdealXML (ver seccion 2.4.1.3.4) se ha usado para la generacion de interfaces de
usuario abstractas representadas en la seccion 3.3.2 Interfaces de usuario abstracta (AUI).
Ambas herramientas ayudan al desarrollo de interfaces de usuario usando modelos de

tareas creados con la notacion de ConcurTaskTrees que se define a continuacion.

2.4.1.3.1 ConcurTaskTrees

La notacion ConcurTaskTrees (CTT) [Pat99] se centra en las actividades, presentando una
estructura jerarquica de éstas. Para facilitar su especificacion CTT posee una notacion
grafica. Las relaciones temporales y de concurrencia entre las distintas tareas pueden ser
especificadas utilizando los operadores correspondientes. La notacion CTT puede ser
editada utilizando el editor CTTE.

En CTT existen cuatro tipos de tareas:

= Tareas de usuario: son las tareas realizadas por el usuario; normalmente son
actividades cognitivas importantes, como por ejemplo decidir cual es la mejor
estrategia para resolver un problema.

» Tareas de aplicacion: son las tareas ejecutadas completamente por la aplicacion.
Las tareas de aplicacion suministran informacion al usuario, como por ejemplo
presentar los resultados de una consulta a una base de datos.

= Tareas de interaccion: son las tareas que realiza el usuario interactuando con el
sistema, por ejemplo pulsar un botén.

= Tareas abstractas: son las tareas que necesitan actividades complejas para su
ejecucion (y que normalmente se descompondran en tareas mas simples), como por
ejemplo una sesion del usuario con el sistema.

Una tarea podra ser descompuesta en distintas subtareas de distintos tipos. Estas subtareas
podréan ser relacionadas mediante los operadores temporales de CTT. Dichos operadores

se hallan descritos en la siguiente tabla.
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Operador Descripcion

con mtercambio
de informacion
(T1[]T2)

Concurrencia Las tareas pueden acontecer en cualquier orden s restriccidn. Por

independiente | ejemplo, monitorizar una pantalla v hablar por un micréfono.

(T1[IT2)

Alternativa Eleccidn entre un conjunto de tareas. Una vez se ha seleccionado una tarea,

(T1[]T2) el resto de tareas no estaran disponibles hasta que la tarea seleccionada
hava sido completada. Por ejemplo, al iniciar un procesador de  textos, el
usuario puade abrir un documento existente o crear UNo NUEVO.

Concurrencia Dos tareas pueden ejecutarse concurrentemente pero han de sincronizarse

para wntercambiar informacion. Por e)., en un procesador de texto se puede
editar v desplazar verticalmente el texto en cualquier orden. Sin embargo,
solo es posible editar la informacion que es visible en la region actual.

Desactivacion
(T1[>T2)

La tarea T1 es defimtivaments desactivada una vez que la primera accion
de la segunda tarea T2 comienza. Este concepto es usado en las interfaces
de usuario cuando el wsuario puede deshabilitar un conjunto de tareas v
habilitar otro conjunto. Por ejemplo, tras pulsar un boton.

Activacion
(T1=>T2)

La tarea T1 al acabar habilita la realizacién de 1a segunda (T2). Por &), un
usuario ha de conectarse 1° al sistema para poder interactuar con los datos

Activacion con
paso de
informacién

{ T1[]==T2)

En este caso, la tarea T1 proporciona a T2 mas informacion que la mera
activacion. Por ejemplo, T1 pernmte al usuano especificar una consulta v
T2 proporciona los resultados de la consulta que, evidentemente, dependen
de la informacién suministrada por T1.

Parar-Reanudar

Este operador permite que T2 interrumpa la ejecucion de T1. Cuando T2

(T1[=T2) finaliza. T1 puede ser reanudado desde el punto en el que quedd antes de la
imtermupcion. Por ejemplo. un uswano puede interrumpir sus tareas de
edicién por la aparicién de una ventana modal de impresidn. Una vez
finalizada la impresion, puede retomar la edicion donde lo dejo.

Tteracion La tarea se realiza de modo repetitivo. Una vez finalizada, la tarea

T* comienza desde el pnincipio una v otra vez hasta que es interrumpida por
otra tarea.

Iteracion finita | Se emplea cuando se conoce a prion el mimero de repeticiones de 1a tarea.

(T1(n))

Tareas La tarea puede ejecutarse o no. Por ejemplo, al rellenar un formulario,

opcionales algunos campos son opcionales v pueden no ser completados.

([T])

Recursidn Significa que en el subarbol generado por esta tarea aparece a su vez la

misma tarea como subtarea. Dicho proceso ocurre recursivamente hasta
que la tarea es interrumpida por otra.

Actualmente ConcurTaskTrees se ha convertido en la notacion para especificacion de

tareas mas utilizada, y va camino de convertirse en el estandar en la especificacion de

modelos de tareas.
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2.4.1.3.2 TERESA

TERESA [Mor04] (Transformation Environment for inteRactivE Systems representAtions)
es una herramienta disefiada para la generacion de interfaces de usuario para distintas
plataformas.

En la Figura 2-14 se puede observar un ejemplo de especificacion de las tareas en la
interaccion con un teléfono movil utilizando la notacion CTT utilizando CTTE
(ConcurTaskTrees Environment).

Una de las caracteristicas mas interesantes de la herramienta que soporta la creacion de una
especificacion utilizando la notacion CTT es la posibilidad de animar el modelo creado
para comprobar que el comportamiento es el esperado. En la Figura 2-15 se puede observar
un ejemplo de animacion del modelo de tareas para representar la interaccion con un
teléfono movil.

La herramienta también permite convertir la notacion grafica al lenguaje LOTOS e incluso
ciertas tareas de chequeo de modelos como la comprobacion de alcanzabilidad, para

comprobar que todas las tareas pueden ser alcanzadas en alguna ocasion.
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Figura 2-14: Especificacion de la interaccion en un teléfono mévil con CTT.
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Figura 2-15 Animacion del modelo de tareas presentado en la anterior figura.

2.4.1.3.3 UsiXML

UsiXML [Usi]| (User Interface eXtensible Markup Language) es una adaptacion del
lenguaje basado en XML usado para la descripcion de interfaces de usuario basado en

modelos. Puede describir interfaces para multiples contextos de uso, con independencia de

instrumento, de plataforma y de modalidad.

El conocimiento de la interfaz de usuario incluye los siguientes modelos:

Modelo de dominio almacena objetos y datos que la IU requiere para que el usuario

pueda realizar sus tareas.

Modelo de tareas representa aquellas tareas que el usuario podra realizar a través de

la IU, asi como las posibles restricciones temporales que puedan existir entre dichas

tareas usando una notacion basada en ConcurTaskTree.

Modelo abstracto de interfaz de usuario (AUI) contiene la interfaz de usuario
expresada usando objetos de interaccion abstractos, y por tanto de una manera
independiente de la plataforma (un PC, una PDA, un teléfono movil, etc). Dicho
modelo también relaciona las tareas que el usuario puede realizar a través de la

interfaz con aquellos objetos/datos del dominio necesarios para llevar a cabo dichas

tareas.
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»  Modelo de interfaz de usuario concreta representa la interfaz de usuario usando
objetos concretos de interaccion. En este caso la representacion de la interfaz de
usuario si que es dependiente de la plataforma donde serd ejecutada, y servira como
base para la generacion de la interfaz que se ofrecera al usuario.

»  Modelo de contexto almacena toda la informacion referente al contexto de uso que
el sistema es capaz de obtener. Incluye el modelo de usuario, el modelo de
plataforma y el modelo de entorno.

La siguiente imagen (Figura 2-16) muestra los diferentes modelos usados en el lenguaje
UsiXML y como se pase de unos a otros de manera que con la ayuda de herramientas de

gestion y transformacion de ficheros se va modelando la interfaz.

i '

Modelo Abstracto
de Interfaz de Usuario )

Modelo Concreto

do Interfaz de Usuario)

Especialista
Desarrollo
GUIs

Modelo Final
de Interfaz de Usuario

Usuario _
Final

Figura 2-16 Jerarquia de modelo de UsiXML y procesos para su construccion

2.4.1.3.4 Ideal XML

IdealXML [1de] (Interface Development Environment for Applications specified in XML)
es un entorno que permite, utilizando el concepto de patrén, editar, gestionar y compartir
experiencia relacionada con el desarrollo de interfaces de usuario, sistemas hipermedia y

con las facilidades de interaccion entre persona y maquina. Permite crear repositorios de
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patrones y distribuir estos repositorios a otras personas. Permite también editar
caracteristicas textuales asociadas a un patréon como su nombre, alias, contexto, solucion,
solucion, etc.

Ideal XML permite la edicion de diagramas de clases, diagramas de tareas con notacion
CTT y a partir de los diagramas de tareas la generacion de interfaces de usuario abstractas,
para generar asi el modelo conceptual, el modelo de tareas y el modelo abstracto de
interfaz de usuario y poder relacionar un modelo con otros. Estos diagramas son asociados
usando UsiXML que se define en la seccion 2.4.1.3.3.

Para generar las interfaces de usuario abstractas a partir diagramas de tareas se usan los

siguientes objetos relacionados:

Task model Abstract presentation model

abstract task. @ container &

:.P nput
e oubpuat

. ) leaf component ™
interaction task 3 control
P

(% navigation

notleaf container ®

notleaf container @

application task leaf component 5§ .y output
e % navigation

Figura 2-17 Relacién entre modelo de tareas y modelo abstracto de interfaz de usuario
En la siguiente imagen se representan las posibles equivalencias entre los objetos
representados en el modelo abstracto de interfaz de usuario y los objetos del modelo de

interfaz de usuario concreto.

Abstract Java swing i-mode
O P one nis COTDOHE His COMpone nis

container @ ;_4 ‘_ I-"—‘-h L@h:l er

comp orernt . i =1 =
mput f.fw - (1] e

component =3 4+ -

output ah,

coftp onent b

control -7 L)
comp onent L E =
navigation | *

Figura 2-18 Relacién entre componentes abstractos y componentes de GUI
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2.5 Analisis y conclusiones

En funcién de lo presentado en las tres primeras secciones de este capitulo de estado del
arte (ver 2.1Formatos de referencia - 2.2Repositorios - 2.3Gestores de referencias) se
puede apreciar que actualmente existen una gran cantidad de herramientas usadas para
gestionar y almacenar referencias bibliograficas de las cuales las hay que trabajan en
Microsoft y las que lo hacen en otras plataformas. Pero de todas estas herramientas no
existe ningun uso personalizado para gestionar los formatos de las referencias a la hora de
la insercion de la bibliografia en el documento de la investigacion.

De manera que la herramienta desarrollada integra gestion de referencias con una gestion
de los formatos usados para cada tipo de referencia, para poder insertar estas referencias
con una forma especifica. Por otro lado no contiene por ejemplo la misma informacion a
gestionar una referencia de un congreso que la de un libro. Y por tanto en el gestor de
referencias desarrollado siempre se hace distincion entre el tipo de referencia a tratar, de
manera que se pueden clasificar por esa tipologia y también permite la gestion de formatos
en base a cada uno de estos tipos.

En esta seccion se habla de herramientas y técnicas relacionadas con el desarrollo basado
en modelos para el disefio de interfaces de usuario. Obviamente, esto es asi ya que estas
técnicas son utilizadas para desarrollar una aplicacion en la que se potencien aspectos
relacionados con la calidad del software y por tanto en los capitulos posteriores se recoge el
uso de estas metodologias y herramientas para crear un disefo de interfaz que cumpla unos

principios basicos de calidad de la interfaz.
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CAPITULO3 ANALISIS Y DISENO

3.1

Requisitos

El proposito principal de la aplicacion es gestionar una base de datos bibliografica que

permita al investigador tener un repositorio centralizado de referencias bibliograficas

obtenidas de distintas fuentes.

Dicho gestor bibliografico se integraria con Microsoft Word para permitir que se pueda

insertar referencias bibliograficas, cuyo formato es generado automaticamente por el gestor

bibliografico.

3.1.1 Requisitos funcionales

1.

El sistema a desarrollar debe ser compatible con Word 2003 para afiadir las referencias
desde un Add-In de Word

Se deben poder afadir, modificar, eliminar y visualizar los campos que engloban todas
y cada una de las referencias.

Una referencia que se modifica es de un tipo fijo, es decir una publicaciéon de un libro,
por ejemplo, no podra cambiar y ser una revista.

Las referencias se clasifican por tipos y por temas.

El tipo de una referencia puede ser uno de los siguientes: libros, informes técnicos,
tesis, revistas, congresos o referencias web. Una vez es fijado un tipo de una referencia
no puede ser modificado.

Y los temas son variables, de modo que se debe gestionar la insercion, modificacion,
eliminacion y visualizacion de cada tema. Un tema puede tener cero o mas temas

particulares que serian considerados como subtemas.
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7.

10.

11.

12.

La referencia al ser afiadida al documento puede tener diferentes formatos, estos
formatos son gestionados por el usuario donde a través de patrones se decide el orden
de las variables y en definitiva el formato para cada tipo de referencia.

Los formatos estan definidos por un nombre que debera ser unico para cada uno de los
posibles tipos de referencias y también los llamados patrones. De modo que cada
formato almacenard el patron que indica el orden y forma para incluir un determinado
tipo de referencia a insertar a un documento Word.

El patrén inserta referencias a variables a través de un indice o niimero equivalente, en
un cuadro de texto se muestran los indices y el correspondiente indice en cada caso.

En los patrones se interpretan que el simbolo “%” seguido de un indice equivale al
valor de la variable de dicho indice.

En los patrones se interpretan que el simbolo “$” seguido de un indice equivale a la
inicial de la variable de dicho indice.

Los patrones también interpretan los estilos negrita y cursiva como en html, es decir,

negrita como <b> texto en negrita </b>y cursiva como <i> texto en cursiva</i>.
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3.1.2 Casos de uso

El diagrama siguiente representa todos los casos de uso que son necesarios para poder

modelar la aplicacion solicitada.
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Figura 3-1 Diagrama general de casos de uso
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3.1.2.1 Casos de Usos generales

La aplicacion desarrollada generalizando, realiza un conjunto particular de diferentes
funciones y estas son estructuradas en varios paquetes que incluyen una funcionalidad
mayor. Y estas funciones son definidas en los siguientes casos de uso mostrados a
continuacion:

= Registro

» Iniciar Sesion

» Gestion de Referencias

= Gestion de Formatos

= Gestion de Temas

Afadir Referencias a un documento Word

Gestionar Temas

(from Gestion Temas)
<<extend>>

£ .
—~ 7 /7( >< <<extend>> C;/>

) o . Gestionar Referencia
- Iniciar Sesion
(from Gestion Referencias)

(from General Use Cases)

Usuario <<extend>>

(from Actors) ( )

Gestionar Formatos

(from Gestion Formatos)
<<extend>>

- —

from General Use Cases . A
( ) Anadir Referencia a Word

(from General Use Cases)

Figura 3-2 Diagrama con la funcionalidad mas general
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3.1.2.2 Caso de Uso “Registrar”

3.1.2.2.1 Breve Descripcion

Este caso de uso se encarga de crear un nuevo usuario en la base de datos. De tal manera
que la primera ver que un usuario entra en el sistema deberd registrarse previamente
insertando nombre y clave, y esto serd almacenado en la base de datos para posteriores
registros realizados cada vez que el usuario quiera iniciar una sesion para entrar en el

sistema Gestor de Referencias.

3.1.2.2.2 Flujo de Eventos
Flujo Basico
1. Introducir el nombre y la clave de usuario
2. Pulsar botén Registrar
3. Elusuario es registrado en la base de datos.
Flujo alternativo
3. b) Si el nombre ya existe en la base de datos se indicara con un mensaje de error

que ese usuario ya esté registrado en la base de datos. Vuelta al paso 1.

3.1.2.2.3 Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.3 Caso de Uso “Iniciar Sesion”

3.1.2.3.1 Breve Descripcion

Es necesario que el usuario se identifique con un nombre y una clave de registro para poder

realizar cualquier tipo de actividad en la aplicacion de gestion de referencias.

3.1.2.3.2 Precondiciones

Para que un usuario pueda acceder al sistema debe ser previamente registrado mediante en

caso de uso previo de “Registrar”.

3.1.2.3.3 Flujo de Eventos

Flujo Basico
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1. Introducir el nombre y la clave de usuario
2. Pulsar boton Aceptar
3. a) Si el nombre existe en la base de datos y la clave coincide abrir la aplicacion de
Gestion de Referencias con el usuario como registro.
Flujo alternativo
4. b) Si el nombre y la clave no son correctos se muestra un mensaje indicando el

error. Vuelta al paso 1.

3.1.2.3.4 Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.4 Caso de Uso “Gestionar Referencias”

3.1.2.4.1 Breve Descripcion

Este caso de uso se encarga de gestionar las referencias, de forma que el usuario puede
insertar, modificar, eliminar y visualizar cada una de las referencias que hay en el
repositorio.

En la siguiente figura estan reflejadas las posibles acciones que se pueden realizar para
gestion de la base de datos de las referencias. Como se puede observar las acciones de
eliminar, modificar o visualizar referencias conlleva antes la seleccion de la referencia que
se va a tratar.

D
Aﬁadir;l;(ief;rencia

<<extenyd>">”
<<extend>> <,,i,,>

Eliminar Referencia <<include>>

>

=\ -
Gestionar Referencia\\ <<extend>> <”*“> <<include>> >( >

Modificar Referencirinclude>> =7 Seleccion Referencia

(from Use Cases)

<<extend>>

Visualizar Referencia

Figura 3-3 Diagrama de Casos de Uso de la Gestion de Referencias
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3.1.2.4.2 Flujo de Eventos

Flujo Basico

1. Seleccionar Referencia
2. Seleccion de Formato
3. Pulsar botoén Anadir Referencia a Word

3.1.2.4.3 Precondiciones

El usuario que hace uso de la aplicacion tiene que estar registrado previamente.

3.1.2.4.4 Relaciones

Actores
= Usuario
Inclusiones
= Registro
Extensiones
»  Afadir Referencia (ver seccion 3.1.2.5 Caso de Uso “Anadir Referencia )
= Modificar Referencia (ver seccion 3.1.2.6 Caso de Uso “Modificar Referencia )
= Eliminar Referencia (ver seccion 3.1.2.7 Caso de Uso “Eliminar Referencia)

= Visualizar Referencia (ver seccion 3.1.2.8 Caso de Uso “Visualizar Referencia)

3.1.2.5 Caso de Uso “Anadir Referencia”

3.1.2.5.1 Breve Descripcion

Este caso de uso se encarga de afiadir nuevas referencias al repositorio. Para poder afiadir
una referencia es necesario seleccionar un tema y un tipo de referencia. Dependiendo del

tipo de referencia se insertard una informacion u otra.

3.1.2.5.2 Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Pulsar botdn Afriadir Referencia
2. Abrir el formulario de referencias.
3. Rellenar los datos de Publicacidn, tipo y tema. (No afecta el orden)
4

Dependiendo del tipo de referencia rellenar los datos relacionados con este tipo.
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7.

Pulsar Aceptar.
a) Si estan todos lo datos y son correctos se anade la referencia a la base de datos y
se cierra el formulario de referencias.

Volver a aplicacion principal.

Flujo alternativo

1.

b) Si falta algun dato por rellenar mostrar un mensaje informando de este error.
Volver al paso 2.

c¢) Si hay datos de tipo incorrecto muestra un mensaje informando que como tiene
que ser ese dato. Volver al paso 2.

d) Si esa referencia ya existe en la base de datos no muestra mensaje con esa

informacion. Volver al paso 2.

3.1.2.5.3 Relaciones

Actores

Usuario

Inclusiones

Registro

3.1.2.6 Caso de Uso “Modificar Referencia”

3.1.2.6.1 Breve Descripcion

Este caso de uso se encarga de modificar referencias existentes en el repositorio. Para

modificar una referencia es necesario seleccionar la referencia y posteriormente pasar a

modificar los datos pertinentes.

Por otro lado una referencia tiene un tipo establecido y no se puede modificar. (REQ 3)

3.1.2.6.2 Flujo de Eventos

Flujo Basico

1.

2
3
4.
5

Seleccionar una referencia. Ver seccion

Pulsar boton Modificar Referencia

Abrir formulario con los datos de la referencia a modificar.
Cambiar los datos de la referencia (No afecta el orden)

Pulsar Aceptar.

40



ANALISIS Y DISENO

6. a) Si estan todos lo datos y son correctos se actualiza la referencia a la base de datos
y se cierra el formulario de referencias.

7. Volver a aplicacion principal.

Flujo alternativo

2. b) Si falta algin dato por rellenar mostrar un mensaje informando de este error.
Volver al paso 2.

6. c) Si hay datos de tipo incorrecto muestra un mensaje informando que como tiene
que ser ese dato. Volver al paso 2.

6. d) Si esa referencia ya existe en la base de datos no muestra mensaje con esa

informacion. Volver al paso 2.

3.1.2.6.3 Relaciones

Actores

= Usuario
Inclusiones

= Registro

= Seleccionar Referencia

3.1.2.7 Caso de Uso “Eliminar Referencia”

3.1.2.7.1 Breve Descripcion

Caso de uso cuya funcionalidad es eliminar referencias existentes en el repositorio.

3.1.2.7.2 Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Seleccionar una referencia. Ver seccion
2. Pulsar boton Eliminar Referencia

3. Lareferencia se elimina de la base de datos.

3.1.2.7.3 Relaciones

Actores
= Usuario

Inclusiones
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= Registro

= Seleccionar Referencia

3.1.2.8 Caso de Uso “Visualizar Referencia”

3.1.2.8.1 Breve Descripcion

Caso de uso que muestra todos los datos de la referencia en un formulario, pero estos datos

no pueden ser modificados.

3.1.2.8.2 Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Seleccionar una referencia. Ver seccion
2. Pulsar botén Visualizar Referencia
3. Abrir formulario con los datos de la referencia.
4

. Al finalizar de visualizar pulsar Aceptar.

3.1.2.8.3 Relaciones

Actores

=  Usuario
Inclusiones

= Registro

= Seleccionar Referencia

3.1.2.9 Caso de Uso “Seleccionar Referencia”

3.1.2.9.1 Breve Descripcion

Cuando se quiere hacer alguna operacion con una referencia ya insertada en la base de
datos como es la de modificarlo o insertar el texto en el documento Word es necesario

seleccionar dicha referencia.

3.1.2.9.2 Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Busqueda de la referencia por biisqueda avanzada o en el arbol desplegable.

2. Una vez encontrado pinchar sobre la referencia.
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3. Se abrira entonces el formulario rellenado con los datos de la referencia

seleccionada.

3.1.2.9.3 Relaciones

Actores
= Usuario
Inclusiones
= Registro
Herencia
= Seleccionar Referencia con busqueda avanzada (ver seccion 3.1.2.10 Caso de Uso
“Seleccionar Referencia con busqueda avanzada™)
= Seleccionar Referencia en el arbol (ver seccion 3.1.2.11 Caso de Uso “Seleccionar

Referencia en el arbol”)

3.1.2.10 Caso de Uso “Seleccionar Referencia con busqueda avanzada”

3.1.2.10.1  Breve Descripcion

Cuando se quiere hacer alguna operacion con una referencia ya insertada en la base de
datos como es la de modificarlo o insertar el texto en el documento Word es necesario
seleccionar dicha referencia.

Otra forma de buscar una referencia es a través de una busqueda avanzada, donde el
usuario puede filtrar por titulo, autor, fecha y tipo y encontrar asi mas comodamente la

referencia buscada.

3.1.2.10.2  Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Pulsar el boton de busqueda avanzada.
2. Insertar los campos por los cuales se quiera filtrar en el formulario de busqueda.
3. Pulsar sobre el botén “Buscar”
4. Una vez encontrado pinchar sobre la referencia de la tabla.
5. Se abrird entonces el formulario rellenado con los datos de la referencia
seleccionada.

Flujo alternativo
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4. b) Sino se ha encontrado la referencia buscada volver al punto 2.

3.1.2.10.3  Relaciones

Actores
= Usuario
Inclusiones

= Registro

3.1.2.11 Caso de Uso “Seleccionar Referencia en el arbol”

3.1.2.11.1  Breve Descripcion

Cuando se quiere hacer alguna operacion con una referencia ya insertada en la base de
datos como es la de modificarlo o insertar el texto en el documento Word es necesario
seleccionar dicha referencia.

Al existir dos tipos diferentes de vistas en la aplicacion, una por tipos y otra por temas, la

seleccion de la referencia se puede hacer en base a cualquiera de ellas.

3.1.2.11.2  Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Seleccionar vista. (por tipos o por temas)
2. Busqueda de la referencia desplegando los nodos del arbol de tipos o temas.
3. Una vez encontrado pinchar sobre la referencia.

Flujo Alternativo

3. b) Sino se encuentra la referencia no habra ninguna seleccionada.

3.1.2.11.3  Relaciones

Actores
Usuario
Inclusiones

= Registro

3.1.2.12 Caso de Uso “Gestionar Temas”

3.1.2.12.1  Breve Descripcion
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Todas las referencias estdn clasificadas por temas, de modo que podran ser afiadidos
nuevos temas para una mejor clasificacion, también se puede modificar el nombre de temas
existentes o visualizar el arbol de temas, pero no eliminarlos ya que puede haber
inconsistencias si hubiesen referencias que dependan de un determinado tema.

Todas las referencias estan clasificadas por temas, de modo que estos temas podran ser
afnadidos, modificados o visualizados, y eliminados cuando no haya referencias que

dependan de un determinado tema y tampoco subtemas que dependan de ese tema.

R -
N e ™
B C D

<<extend>> -

Anadir Tema <<extend>> —
Cambiar nombre deTema

_
— £ <<extend>>
= |

\ ) \\Wix/ij
.\»// N <<extend>> Modificar Tema / 77777\\‘
Gestionar Tem asvn <<estends> \\\7;)7/
/ ”7"‘\\‘ Modificar Tema Padre
N
<<extend>> . Visualizar Temas
Y
\\\77//

Eliminar Tema

Figura 3-4 Diagrama de Casos de Uso de la Gestion de Temas

3.1.2.12.2  Precondiciones

El usuario que hace uso de la aplicacién tiene que estar registrado previamente.

3.1.2.12.3  Relaciones

Actores
= Usuario
Inclusiones
= Registro
Extensiones
» Afadir Tema (ver seccion 3.1.2.13 Caso de Uso “Afadir Tema)
»  Modificar Tema (ver seccion 3.1.2.14 Caso de Uso “Modificar Tema)

» Visualizar Tema (ver seccion 3.1.2.17 Caso de Uso “Visualizar Tema)
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3.1.2.13 Caso de Uso “Anadir Tema”

3.1.2.13.1 Breve Descripcion

Este caso de uso afiade un tema a la base de datos. Los temas pueden ser generales o bien

temas particulares de otro tema que ya existe en la base de datos.

3.1.2.13.2  Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Seleccionar la vista por temas
2. Seleccionar el tema general del cual se afiadira el tema como un tema particular de
este.
3. Pulsar Aniadir Tema
4. Insertar el nombre del nuevo tema
5. Pulsar Aceptar. El tema ha sido insertado.
Flujo alternativo
2. b) Si el nombre ya existia se mostrard un mensaje informando del error. Volver al

paso 4.

3.1.2.13.3  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.14 Caso de Uso “Modificar Tema”

3.1.2.14.1  Breve Descripcion

Un tema existente en la base de datos puede ser modificado. La modificacion puede ser del
nombre que lo define o bien la ubicacion, es decir puede cambien el tema padre del que

depende.

3.1.2.14.2  Relaciones

Actores
= Usuario

Extensiones
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= Cambiar Nombre a un Tema (ver seccion 3.1.2.15 Caso de Uso “Cambiar Nombre
aun Tema)

»  Modificar Tema Padre (ver seccion 3.1.2.16 Caso de Uso “Modificar Tema Padre)

3.1.2.15 Caso de Uso “Cambiar Nombre a un Tema”

3.1.2.15.1 Breve Descripcion

El nombre de los temas existentes en la base de datos puede ser modificado siempre y

cuando el nuevo nombre no exista ya en la base de datos.

3.1.2.15.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico
1. Seleccionar la vista por temas
2. Seleccionar el tema a modificar.
3. Pulsar Modificar Nombre del Tema
4. Insertar el nuevo nombre del tema
5. a) Pulsar Aceptar.
6. a) Si no existe ningun otro tema con el nuevo nombre el tema se afiadird a la base
de datos.
Flujo alternativo
3. b) Si el nuevo nombre del tema ya existia se mostrara un mensaje informando del

error. Volver al paso 5.

3.1.2.15.3  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.16 Caso de Uso “Modificar Tema Padre”

3.1.2.16.1  Breve Descripcion

Los temas existentes tienen como datos un nombre y por otro lado un tema mas general del
cual este tema es un tema mas particular. Pero esa jerarquia puede ser modificada
moviendo el tema de ubicacidén en un arbol definido en la aplicaciéon donde se muestran

todos los posibles temas.
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3.1.2.16.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico
1. Seleccionar la vista por temas
2. Seleccionar el tema a modificar.
3. Arrastrar hasta colocar sobre el nodo del arbol que corresponde al nuevo tema padre

del cual el tema seleccionado va a pasar a ser un tema particular.

3.1.2.16.3  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.17 Caso de Uso “Visualizar Tema”

3.1.2.17.1  Breve Descripcion

La visualizacion consiste en mostrar informacion del tema. La informacion de un tema es
el nombre del tema y los temas particulares de este. Para ello se usa una vista de arbol de

temas (con la clase TreeView en .NET), donde es facil comprobar la estructura.

3.1.2.17.2  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.18 Caso de Uso “Eliminar Tema”

3.1.2.18.1  Breve Descripcion

Borra un tema existente en la base de datos seleccionando el tema en el arbol de temas.
Para poder eliminarlo el sistema debera comprobar que no hay referencias relacionadas con

ese tema y que tampoco hay subtemas dependiente de este tema.

3.1.2.18.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico
1. Seleccionar la vista por temas
2. Seleccionar el tema a eliminar.

3. Pulsar “Eliminar Tema”.
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4. Si no existen dependencias de referencias u otros temas a este tema el sistema

elimina el tema seleccionado y desaparecera de la lista.

3.1.2.18.3  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.19 Caso de Uso “Gestionar Formatos”

3.1.2.19.1  Breve Descripcion

Los formatos sirven para dar forma o estilos al contenido e informacidon que existen en las
referencias y que posteriormente se tendran que insertar en un documento.

Cada formato tiene un nombre y un determinado patron que es donde se indica la forma
que se le dard a un determinado contenido, y esta informacion se gestiona en una base de
datos donde se pueden afiadir, eliminar, modificar o visualizar formatos.

En la siguiente figura se pueden ver cuales son las posibles acciones realizadas para
gestionar los formatos, como se puede observar para eliminar, modificar o visualizar
formato se debe seleccionar el formato antes, y en el caso de la visualizacion de un formato
es posible seleccionar antes una referencia que sera de la cual se visualizara su contenido.

O

~

Aiadir Formato

<<extend>>
- <<include>>
=z <<extend>> \\7/) N / T
N o -
)< Eliminar Formato A
o __ <<include>> _Seleccion Formato
Gestionar Formatos N <<extend>> o S
‘ ) ) (from Use Cases)
<<extend>> Modificar Formato ~ <<include>>

(;T) <<include>> . <i::>

Visualizar Formato Seleccion Referencia

(from Use Cases)

Figura 3-5 Diagrama de casos de uso de la Gestion de Formatos
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3.1.2.19.2  Relaciones

Actores
= Usuario
Inclusiones
= Registro
Extensiones
» Aifadir Formato (ver seccion 3.1.2.20 Caso de Uso “Anadir Formato)
* Modificar Formato (ver seccion 3.1.2.21 Caso de Uso “Modificar Formato)
» Eliminar Formato (ver seccion 3.1.2.22 Caso de Uso “Eliminar Formato)

» Visualizar Formato (ver seccion 3.1.2.23 Caso de Uso “Visualizar Formato)

3.1.2.20 Caso de Uso “Anadir Formato”

3.1.2.20.1  Breve Descripcion

Este caso de uso afiade un nuevo formato a la base de datos. Los formatos estaran

asociados a un tipo de referencia.

3.1.2.20.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico
1. Elegir Tipo de Referencia
2. Insertar los datos del formato
3. Pulsar Afiadir formato.
4. a) El formato ha sido afiadido a la BDD.
Flujo alternativo
5. b) El formato que se intenta afiadir a la base de datos ya existia por tanto informara

del error. Volver a paso

3.1.2.20.3  Relaciones

Actores

= Usuario
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3.1.2.21 Caso de Uso “Modificar Formato”

3.1.2.21.1  Breve Descripcion

Este caso de uso permite modificar formatos existentes en la base de datos. Los formatos
estaran asociados a un tipo de referencia y seguiré siendo asi, lo tinico se puede modificar

es el nombre del formato y el patron.

3.1.2.21.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico
1. Seleccionar Formato
2. Sobrescribir el nuevo patron.
3. Pulsar Modificar Formato.
4. a) El formato ha sido modificado en la BDD.
Flujo alternativo
6. b) El formato que se intenta afiadir a la base de datos ya existia por tanto informara

del error. Volver a paso

3.1.2.21.3  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.22 Caso de Uso “Eliminar Formato”

3.1.2.22.1  Breve Descripcion

Este caso de uso permite eliminar formatos de la base de datos.

3.1.2.22.2  Flujo de Eventos

Flujo Basico
1. Seleccionar Formato
2. Pulsar Eliminar Formato.

3. a) El formato ha sido eliminado en la BDD.

3.1.2.22.3  Relaciones

Actores
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= Usuario

3.1.2.23 Caso de Uso “Visualizar Formato”

3.1.2.23.1  Breve Descripcion

Este caso de uso permite visualizar con un determinado formato o estilo el contexto de una
referencia para ello habrd que seleccionar tanto un formato como una referencia para que
sea visualizada. Pero la seleccion de la referencia es algo opcional ya que si no hay
referencia seleccionada se mostrara la primera referencia encontrada en la base de datos por

defecto.

3.1.2.23.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico

1. Seleccionar Formato

2. Seleccionar una Referencia (opcional)
3. Pulsar Visualizar formato.
4

a) El contexto de una referencia se mostrara en una caja de texto.

3.1.2.23.3  Relaciones

Actores

= Usuario

3.1.2.24 Caso de Uso “Anadir Referencias a un documento Word”

3.1.2.24.1  Breve Descripcion

Anadir Referencias a Word es usado como su nombre indica para insertar en un documento
de Word alguna referencia que esté en el repositorio. Para ello hay que decidir la referencia

que se va a insertar y en que formato se va a mostrar.

3.1.2.24.2  Flujo de Eventos
Flujo Basico

1. Seleccionar Formato

2. Seleccionar una Referencia

3. Pulsar boton Arniadir Referencia a Word.
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3.1.2.24.3  Precondiciones

El usuario que hace uso de la aplicacion tiene que estar registrado previamente.

3.1.2.24.4  Relaciones

Actores
= Usuario
Inclusiones
= Registro
= Seleccion Referencia

= Seleccion Formato

3.1.3 Requisitos no funcionales

3.1.3.1 Usabilidad

* (Capacidad de la interfaz de ser comprendido, aprendido, usado facilmente y ser
atractivo para un usuario.

= Efectividad, eficiencia y satisfaccion con la que se permite alcanzar los objetivos
especificos a los usuarios. (aqui seria interesante saber como ha conseguido lograr
esos criterios de calidad. Se ha utilizado un disefio centrado en el usuario, donde se
han estudiado cuidadosamente las tareas realizadas a través de la utilizacion de
andlisis y modelos de tareas utilizando la notacion CTT e identificando facilidades
adicionales que tiene que proporcionar la interfaz de usuario relacionadas con salida
(p.e. feedback, previsualizacion, etiquetado y rotulacion, paginacion de dialogos,
disminucién del workload), control (p.e.: control por parte del usuario, proteccion
ante errores, correccion de errores, acciones explicitas), entrada (p.e.: validacion,

correccion de errores))

3.1.3.2 Confiabilidad

» Estabilidad del sistema ante posibles fallos
» El sistema debe de mantenerse funcionando pese a entradas incorrectas
» QGarantizar que solo pueden acceder y modificar referencias que son privadas el

usuario la ha generado.
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3.1.3.3 Rendimiento

= EI niimero de accesos concurrentes a la base de datos debe ser suficiente para que

no se colapse.

3.1.3.4 Eficiencia

= Es deseable que el sistema haga la funcion que se espera que haga.

3.1.3.5 Integridad de la base de datos

= Para asegurarse que los registros de tablas relacionadas son validos y que no se
borren o cambien datos relacionados de forma accidental produciendo errores de
integridad.
3.2 Analisis

3.2.1 Diagramas de tareas

El diagrama de tareas ha sido realizado con la técnica de modelado CTT (ver seccion
2.4.1.3.1 ConcurTaskTrees). Para realizar estos diagramas de tareas se ha utilizado la
herramienta CTTE (Concurrent Task Tree Environment). Con este editor te permite crear

un modelo de tareas.

Un diagrama de tareas es generado para cada caso de uso del sistema, de manera que el
caso de uso especifico describe funcionamientos de la aplicaciéon y con el diagrama de
tareas se puede ir modelando la interfaz de la aplicacion. Estos diagramas tienen tareas
abstractas que se desglosan en un conjunto de acciones donde el usuario interactua con el
sistema y estas tareas equivalen en la mayoria de los casos a otros casos de uso que son
incluidos en un caso de uso mas general.

A continuacion se mostraran todos los diagramas de tareas obtenidos a partir de los casos

de uso.

3.2.1.1 Diagrama de Tareas de inicio de sesion

El usuario antes de hacer cualquier tarea debe registrarse y una vez registrado ya podra
realizar cualquiera de las funcionalidades basicas de la aplicacion, es decir, gestionar

referencias, formatos, temas o bien insertar referencias a un documento.
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En la siguiente figura se muestra en un diagrama de tareas el inicio de una sesion para una

posterior gestion de las referencias.

Ta Ge

Gesgl eferencias™ Salir

e ., O9O—1—O0——0—1—O
E)-“f ==llie=—z §:V h"{ Gestion Tetmas  Gestion Formatos  Gestion Refarencias  Insertar Referencia a Word
Introducir Mombre  Introducir Password — Entrar en el sistema

==

Figura 3-6 Diagrama de tareas del Usuario

3.2.1.2 Diagrama de Tareas de Gestion de Referencias

La Gestion de Referencias como se indica en la seccion 3.1.2.4 Caso de Uso “Gestionar
Referencias tiene la posibilidad de eliminar, modificar, visualizar y afadir referencias a una
base de datos.

De modo que en la siguiente figura se muestran las tareas para realizar la Gestion de
Referencias. Uno de los puntos a resaltar es que para la modificacion de una referencia los
datos que hay que modificar dependeran de cual sea el tipo de referencia, ya que para cada

tipo tiene un contexto u otro a modificar.

&)

jopdrRefers

€ I € _ I _ @—_n—@

Elimin rencia fMcarRe InzertarReferencia

@—u»—ﬁ;‘f @—ﬂ»—'ﬁ—»—.@_»_.ﬁ @_pp_ﬁ%_u;,_l‘g!_[,_ﬁﬁf

SeleccionarReferencia  Modificar M 5 Aceptar

SeleccionarReferencia  Eliminar SeleccionarReferencia  Visualizar  Visualizacion datos  Salir

@I — I — 11—

DatosPublicacion  DatosLibro  DatosinformeTecnico  DatosTesis  DatosRevistas  DatosCongresos

Figura 3-7 Diagrama de tareas de Gestion de Referencias
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La tarea de Insertar una Referencia es desglosada en otro arbol mostrado a continuacion y
como se ha comentado en el punto anterior para afiadir una referencia dependera del tipo de
referencia se tendran que rellenar unos datos u otros. En la figura siguiente se observa el

Diagrama de Tareas que se tienen que llevar a cabo para anadir una referencia.

& = g = aje! i &

Seleccionar Tipo Fulsa Mueva Ref Fulsa Aceptar

2 @) —Il— D 1 O ——ED I oo

Datos publicacian Datos Libro Datos Informe Técnico Datos Tesis Datos Revistas Datos Congresos

==

Figura 3-8 Diagrama de tareas para Afadir Referencias

3.2.1.3 Diagramas de Tareas para definir los Tipos Referencias

Una referencia tiene una parte general que serd igual para todas las referencias sean del tipo
que sean y esos datos son los datos de la publicacion, de modo que esta tarea indica los
valores que siempre que hay que afadir o bien modificar en todo tipo de referencia. Todo

esto se define en el diagrama de tareas mostrado a continuacion.

F—1—F 0 —FaoFBao-FBE0-Foo-FBa-F-o-FB -

Mombre autor Apellidos autor Fecha Titulo [Ahstract] [ Comentarios ] Yaloracion [url] [ kewwords] Puklico

Figura 3-9 Diagrama de la tarea de Afadir Datos de Publicacion

3.2.1.3.1 Diagrama de Tareas de Datos de un Libro

Cuando la referencia es de tipo Libro los campos definidos en el diagrama de tareas
mostrado a continuacion son los que se deberan rellenar o bien modificar, dependiendo de

si el caso de uso es Anadir Referencia o Modificar Referencia.
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E—1—F ——F ——8

Editarial Lugar Edicion isbn pag_totales

Figura 3-10 Diagrama de la tarea de Afiadir o Modificar Datos de Libro

3.2.1.3.2 Diagrama de Tareas de Datos de un Informe Técnico

Cuando la referencia sea de tipo Informe Técnico los campos definidos en el diagrama de

tareas siguiente son los que se deberan insertar o bien modificar, dependiendo del caso.

BCHICO

£ I £

Refarencia Entidad

Figura 3-11 Diagrama de la tarea de Afiadir o Modificar Datos del Informe Técnico

3.2.1.3.3 Diagrama de Tareas de Datos de una Revista

Cuando la referencia es de tipo Revista los campos definidos en el diagrama de tareas

mostrado a continuacion son los que se deberan rellenar o bien modificar.

& i & —§ I B — B

HuUmern Yolumen Fagina inicio Fanina final Lugar Edicion

Figura 3-12 Diagrama de la tarea de Afiadir o Modificar Datos de Revistas
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3.2.1.3.4 Diagrama de Tareas de Datos de una Tesis

Si la referencia a insertar o modificar es una tesis se tendran los siguientes campos.

g I e I & I o

Lugar presentacion Directores Universidad Doctorado Calificacion

Figura 3-13 Diagrama de la tarea de afiadir Datos de Tesis

3.2.1.3.5 Diagrama de Tareas de Datos de un Congreso

Para un Congreso los datos que se tienen que rellenar son los mostrados a continuacion.

F-0—F ——EBE0— B BFo0-Bo-BE-BEo—-EBo-BE——FE-—F B

Hombre [Nombre Abreviado] Editares libro Titulo libro  [serie] [Hum Serie] [Pag inicia] [Fag final] Editerial  Lugar edicion Lugar celebracion Fechainicio Fecha final

Figura 3-14 Diagrama de la tarea de afadir Datos de Congresos

3.2.1.4 Diagrama de Tareas de la Gestion de Temas

El siguiente diagrama es el usado para hacer las tareas de gestion de temas definidas en el
caso de uso Gestion de Temas en la seccion 3.1.2.12 Caso de Uso “Gestionar Temas.

La gestion de los temas consiste afadir un tema, modificarlo o visualizarlo. En el siguiente
diagrama solo se muestra los casos de afiadir un tema o modificarlo, bien modificar su
nombre o bien el tema general del cual depende un determinado tema, pero la visualizacion
es algo implicito ya que para ello se usa un arbol donde solo con desplegar los nodos se

puede la estructura de temas.
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fan Te

==
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Cambiat tepfasgpendisnts Seleccionar Muevo Tema  Insertar nombre  Aceptar

|:|>:

e

Seleccionar Tema

ﬁ""f—” :ﬁ_ﬁ’f—u»_'ﬁ_ﬁ ﬁ#_”_ﬁgf

Pulsar Cambiar Mombre  Insertarnuevo nombre  Aceptar  AITastrarhastatema padre: Soltar

Figura 3-15 Diagrama de tareas de la Gestion de Temas

3.2.1.5 Diagrama de Tareas de la Gestion de Formatos
La gestion de formatos estd definida en la seccion 3.1.2.19 Caso de Uso “Gestionar
Formatos” donde se explica cuales son la tareas implicitas para gestionar una base de datos

de formatos.

Cada uno de los nodos representa las diferentes opciones de afiadir, modificar, eliminar y

visualizar un formato.

<
Ehongr Fol
o) i e 0 o i o
% i Elimin 1 &t
B
Zelecdonar Tipo ||| - @ N ﬁ (;:_9 = SRR .§)'=T

SelecdonarFormato  Eliminar

b Il i
\\ ﬁ 7 Inzertar Patron Hiadir

Inzettar Mombre Formato

= o — = — BN

2
i
G—r—Q—r— -
Seleccionar Referencia  Seleccionar Formato  Misualizr
Seleccionar Formato  Cambiar Baiis Formato Modificar
H——F

Modificar Mombre Paton  Cambiar Patan

Figura 3-16 Diagrama de tareas de Gestion de Formatos

3.2.1.6 Diagrama de Tareas de Seleccion de Referencias

La tarea de seleccionar una referencia se puede hacer de dos formas, o bien a través de un

formulario de busqueda avanzada o a través de la aplicacion principal seleccionandolo en
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uno de los dos posibles arboles desplegadles, el arbol de referencias clasificadas por tipos y
el arbol de referencias clasificadas por temas.

Las tareas llevadas a cabo para seleccionar una referencia estan definidas en el siguiente
diagrama de tareas, y esta funcionalidad esta especificada en detalle desde la seccion

3.1.2.9 Caso de Uso “Seleccionar Referencia.

Seleccionar Ref Con Busqueda Avanzada Seleccionar Ref en arhal

Figura 3-17 Diagrama de Tareas para Seleccionar Referencias

3.2.1.7 Diagrama de Tareas de Seleccion de Referencias con busqueda avanzada

Como se indica en la seccidn anterior una de las formas para seleccionar una referencia es a
través de una busqueda avanzada, donde se abrird un formulario en el cual el usuario
inserta los campos que desee filtrar. Y una vez introducidos se selecciona el botoén de
pulsar para comandar la busqueda de referencias. De tal forma que todas las referencias que
pasan el filtro se muestran en una tabla, donde se ven todos los parametros de una
referencia en si y en dicha tabla es donde el usuario deberd seleccionar la referencia
buscada.

Esta tarea esta especificada en la seccion 3.1.2.10 Caso de Uso “Seleccionar Referencia

con busqueda avanzada”.

Seleccionar Ref Avanzada

& o G o [ o= ke

PicharSobreBusguedafvanzada Intro i Pulzar Buscar Seleccionar Ref del conjunto huscado

& 5 = = = 5 £

[ Introducir Titulo ] [ Introducir Autor] [ Introducir Fecha] [ Introducir tipo ]
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Figura 3-18 Diagrama de tareas para la busqueda avanzada.

3.2.1.8 Diagrama de Tareas de Seleccion de Referencias en el arbol

El diagrama de tareas mostrado a continuacion expone como el nombre indica las tareas a
realizar para seleccionar una referencia desde la aplicacion principal.

Para ello el usuario debe seleccionar una de las dos posibles vistas de referencias, estas
vistas clasifican las referencias por tipo o por tema. En la vista seleccionada se podra
desplegar los nodos con el fin de visualizar el conjunto global de referencias y poder asi
seleccionar la referencia buscada pinchando sobre esta.

Esta tarea equivale al caso de uso explicado en la seccion 3.1.2.11 Caso de Uso

“Seleccionar Referencia en el arbol”.

€

ia enelarhol

[ Seleccionaryista] Desplegarklodos® FincharSobreReferencia

Figura 3-19 Diagrama de tareas para la busqueda de referencias en arbol

3.2.1.9 Diagrama de Tareas de Seleccion de Formatos

Para las tareas de modificar, eliminar o visualizar un formato es necesario antes seleccionar
el formato concreto y para ello es necesario hacerlos a través de las tareas definidas en el

siguiente diagrama.

Seleccionar Tipo  Seleccionar Mombre de Formato

Figura 3-20 Diagrama de tareas para Seleccionar Formato
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3.2.1.10 Diagrama de Tareas de Anadir Referencia a un Documento

La tarea de anadir una referencia a un documento lleva consigo la seleccion de la referencia
a insertar y el formato en el cual debe aparecer en el documento. El caso de uso que
describe esta funcionalidad est4 en la seccion 3.1.2.24 Caso de Uso “Anadir Referencias a

un documento Word.

&S 5 < s E

Seleccionar Referencia Seleccionar Formato Inserta Ref awWard

Figura 3-21 Diagrama de tareas para Aiiadir Referencia a Word
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3.3 Diseno

3.3.1 Arquitectura de la aplicacion

La arquitectura de la aplicacion que se ha utilizado para dividir las secciones principales es
la llamada arquitectura de tres capas. Con esta arquitectura estan diferenciadas las partes
de la aplicacion que se especifican a continuacion:

o Capa de presentacion o de usuario: Las interfaces de usuario se implementan
utilizando formularios de Windows Forms y controles a través de los cuales la
aplicacion ofrezca toda la funcionalidad de procesamiento de datos. Esto le
proporciona al usuario un alto nivel de control sobre la interfaz y el control total
sobre el funcionamiento de la aplicacion. Esta parte de la arquitectura estd mas
detallada en la seccion 3.3.2 Interfaces de usuario abstracta.

o Capa logica o de negocio: Esta capa se encarga de implementar la logica de
negocio de la aplicacion. Se denomina capa de negocio (e incluso de logica del
negocio) pues es aqui donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse.
Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para recibir las solicitudes y
presentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al gestor de base de
datos para almacenar o recuperar datos de ¢él.

o Capa de acceso a los datos: Esta formada por un gestor de bases de datos que
realiza todo el almacenamiento de datos, recibe solicitudes de almacenamiento o
recuperacion de informacion desde la capa de negocio. Concretamente esta base de
datos es de tipo MySQL y por ello para gestionar estos datos se utilizara
instrucciones del lenguaje de SQL.

En la seccion 3.3.4 Diagrama de paquetes se habla detalladamente de cudles son los
elementos que componen cada uno de estos paquetes. Y también en la seccion 3.3.5 Base
de datos se hace referencia a las tablas de la base de datos implementados con MySQL, la
informacion que almacenan y las relaciones que existen entre ellas.

El siguiente diagrama (Figura 3-22) representa la arquitectura del sistema donde se pueden
observar las comunicaciones que hay entre los diferentes paquetes del sistema donde cada
uno realiza una actividad concreta y tan solo la capa de acceso a datos es la encargada de
comunicarse con la base de datos DB_Referencias que estd en el exterior. Por otro lado la

forma de acceder a la capa de presentacion es decir a la GUI general del sistema es a través
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de un componente de Addin desde Word que se explica mas en detalle en la seccion 3.4.1.4

Add-ins de Office.

<<subsistema>>
Gestor de referencias

. L (| — Capa de Presentacié
"—77% Capa de acceso Capa Logica apa e(ésls)en acion
J a datos
A

DB_Referencias

Addin de
Word

Figura 3-22 Diagrama de Arquitectura del sistema

3.3.2 Interfaces de usuario abstracta (AUI)

En la seccion 3.2.1 Diagramas de tareas se definieron cuales son las acciones o tareas que
el usuario tiene que llevar a cabo para realizar alguna funcionalidad basica, de modo que
con estos diagramas antes mencionados se pueden generar las interfaces de usuario
abstractas.

A continuacion se muestran una serie de interfaces abstractas obtenidos a partir de los

diagramas de tareas expuestos en la seccion previa.

3.3.2.1 AUI del Inicio de Sesion

Un ejemplo de interfaz de usuario abstracto es el mostrado a continuacion para llevar a
cabo el inicio de una sesion, donde el usuario debera pulsar al boton Iniciar sesion tras
haber insertado el nombre y el password, y si estos datos se corresponden con alguna
instancia de la tabla de usuarios se abrira el sistema de gestor de referencias personalizado
con ese usuario, de modo que este modificard su base de datos propia y también podra

acceder a datos publicados por cualquier otro usuario que comparta la misma base de datos.
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<] Insertar Nombre @I |+ Insertar Password & [ pulsar Aceptar @| |4 abrir Gestor

(<]

#z Iniclar sesion &

3.3.2.2 AUI de tarea insertar datos de libro

La siguiente interfaz de usuario abstracta muestra como se traduces las tareas de insertar
diferentes campos de una informacién en varias caja de entradas de datos donde se puede
apreciar que todas la entradas estan habilitadas, lo que indica que se pueden insertar los
datos aleatoriamente sin seguir ningin orden establecido. Y cada uno de estas entradas de

datos serd una etiqueta donde se insertara un valor.

-

o - =
®  numPaginas [

<4 Editorial &) |=3 pag_totales &
|4 Datos Libro ()

-

3.3.3 Interfaz del usuario final

En esta seccion se mostrara la interfaz de usuario final donde se expone como aplicar toda
la funcionalidad que se desea desarrollar.
En esta aplicacion existen tres tipos de formularios: Registro, Aplicacion principal y el

Formulario de Referencias.

3.3.3.1 Addin de Word

En primer lugar la aplicacion a desarrollar es un programa afiadido a Word, y por tanto la
principal interfaz con la que el usuario interactiia se encuentra en Word, a través de un
botén se abrira la interfaz de Registro que estd explicada a continuaciéon y que, como su
nombre indica, sirve para que se registre el usuario y una vez registrado se abra la
aplicacion desde la cual se gestionan las referencias y formatos.

La barra de herramientas “Estdndar” contiene un nuevo boton llamado “Gestor de

Referencias” como se muestra en la imagen siguiente:
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Ol Documento? - Microsoft Word

5_ Archiva  Edicidn Mer Insertar Formato  Hetramientas  Traguck  Tabla  WVentana ¢
R IS W T e < W A e A A O ™ N s M B M O 6 Lo O A 7 B aGestordeReFerencias!
§ A4 Normal - Tmestiewkoman - 1z - | N & 8 [E|E == i=- |2 2 #E -2 -A-
sl
] == -2‘»-1-|‘§‘\-1-|‘z-|‘3-|‘4-|-5-|‘5-|-7‘ B R LRI T RR IR E TR IS R EP RRENI sy CEaae v o o
2 b

58 wiindet aFedSdiniiads 0

Figura 3-23 Add-in de Word para abrir la aplicacion

3.3.3.2 Interfaz “Registro”

La interfaz denominada “Registro” sirve como su nombre indica para registrarse como
usuario, insertando la clave y password para autentificarse. Una vez registrado entonces se
puede iniciar sesion, abriéndose entonces la interfaz de la aplicacion general, donde existe

la mayor parte de la funcionalidad de la aplicacion.

3 Inicio de sesidn

Iniciar zezzidn en Gestor de Referencias

Usuario |Laua

Fassword ]’1

Acceder | Mugvo usuariu:u|

—Cambio de configuracion en MuSQL

Conesion

Figura 3-24 Interfaz de inicio de sesion.

3.3.3.3 Interfaz “Aplicacion principal”

En esta aplicacion como se ha nombrado anteriormente es donde se realiza la mayor parte
de la funcionalidad. Una vez abierta la aplicacion ya se tiene informacion de usuario y una
referencia del documento Word en el cual se podran insertar las referencias bibliograficas
que se gestionen en la aplicacion.

Las tareas que se puede hacer estan detalladas en el diagrama de casos de uso, pero en esta
seccion se expone concretamente los actores con los que el usuario realizard cada

cometido.
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En los siguientes apartados se explica la interfaz seccionandola, para ver cuales son sus

diferentes funcionalidades que realizan en cada una de ellas.

8. Gestor De Referencias

Oba® » H

Tipoz ITemasi |
@ T Libro(7) Tipo: = Eliminar

- Informe Tecnica [1] _l
=T Tesig[1])

T Fewvista[ 3]

~T Congreso (6]
#-T Referencia*eb [ 17 ]

i Gestion de Formatos

-Editor de Patrones

Patran: ‘.E.I _{'-"_l

Campos:

I—:v] Aiplicar !

Previzualizar

Elusuan@ L awra estd coneciad@

Figura 3-25 Interfaz de usuario de la Aplicacién Principal

3.3.3.3.1 Vistas de las Referencias

Existen dos posibles vistas para mostrar las referencias, la vista que organiza las

referencias por temas y la otra vista que organiza por tipos.

Tipos i Temas i

Tipos Temas !
@ Libra[5]

+- " Infarme Techico (1]
- Tesizg[1)

+- T Revista[ 2]

#-T Congresa (6]

v T Referencia'web [ 16]

Figura 3-26 Vista por tipos

& r_L'D Feferenciaz [15)

0 [TENES

5 [ Bases de datos [ 2]

Figura 3-27 Vista por temas
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A la hora de seleccionar una referencia se puede usar cualquiera de estas dos vistas,
pinchado sobre la referencia deseada y también a través del formulario de busqueda
avanzada.

Por otro lado la vista de referencias por temas también es usada para hacer la Gestion de

Temas que se explica en el siguiente apartado.

3.3.3.3.2 Gestion de Temas

Las tareas que se realizan para estas acciones estdn detalladas en la seccion 3.2.1.4
Diagrama de Tareas de la Gestion de Temas.

Estas tareas se llevan a cabo desde la vista de referencias por temas. Donde se pueden
mover temas de un sitio a otro modificando de esta manera sus dependencias de otros
temas, y también es posible modificar el tema de una referencia arrastrandola hasta el tema
al que se quiere modificar.

Por otro lado es posible afiadir nuevos temas, modificar el nombre de los existentes y
también eliminar temas a través de unos controles de un submenu que se visualiza al pulsar
con el boton derecho sobre la vista de temas. En la siguiente imagen se muestra el subment

que aparece cuando se pulsa con el boton derecho del ratéon sobre algliin tema.

Tipos  Temas ]
#-[ 2 Referenciaz [ 15

s |
Al MNuewvo Tema

+ J'_..‘j Bas

Maodificar Mombre de Tema

Eliminar Tema

Figura 3-28 Submenu de la gestion de temas

3.3.3.3.3 Gestion de Referencias

La gestion de Referencias consiste en realizar las tareas de insertar, modificar, borrar y
visualizar referencias, todo esto esta detallado desde la seccion 3.2.1.2 Diagrama de Tareas
de Gestion de Referencias. De modo que para cada una de estas tareas existe un botoén que
activa la funcionalidad, todos estos botones estan en la barra de tareas situado en la parte
superior izquierda.

16 v®

Figura 3-29 Barra de herramientas de la gestion de referencias
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Icono que se usa para generar nuevas referencias

3 | Icono usado para modificar referencias
to

I i Icono usado para eliminar la referencia seleccionada.

=1

] | Icono que se usa para visualizar en el formulario la referencia seleccionada.

Tabla 1 Iconos usados para la gestion de referencias.
Exceptuando la opcidn de eliminar una referencia, el resto de opciones necesitan el usar la
interfaz “Formulario de Referencias™ detallado en la seccion 3.3.3.4 Interfaz “Formulario
de Referencias”.
Por otro lado para los casos de modificar o visualizar una referencia hay que tener
seleccionada la referencia a tratar previamente. Mientras que para la insercion de una

referencia, se abrird el formulario de referencias en blanco para insertar los nuevos datos.

3.3.3.3.4 Gestion de Formatos

Para ver las tareas de la gestion de formato habria que ir a la seccion 3.2.1.5 Diagrama de
Tareas de la Gestion de Formatos, donde se muestran todas las tareas que se pueden
realizar para la gestion de formatos.

La gestion de formatos se realiza a través de los controles del panel de la derecha que se

muestra a continuacion.

69



ANALISIS Y DISENO

Gesticn de Formatoz

Tipo: |Libro ﬂ Elimirar |

harmbrePatron | patron

4 Patron de libraz: 2 < %1, $Ij. <fir<brE3 </braizEd XE, £V <
*
1| | *

i Editor de Patrones !
Patran: N _‘C

2 <ir %1, 80, <M cba %3 b <pEd %B, %7 <p%2)

Campos:

| j Aplicar |

Previzualizar
;EEIEIE. Migfzar £ Usabiidad de Paginas de Inicio de Jakob Hielzen.
| £Ea Frenfice Had Madrio[2002)

Figura 3-30 Panel para la Gestion de Formatos
En este existen los valores de los formatos, es decir, el nombre del formato, tipo de
referencia al cual se puede aplicar y la descripcion del patron.
De tal forma que a través del ComboBox Tipo se selecciona el tipo de referencia y en la
tabla de abajo se seleccionara el patron a utilizar.
Por otro lado el ComboBox de Campos se usa para ayudar en la generacion de patrones ya
que pulsando sobre alguna de las variables se insertara el identificador de un pardmetro que

posteriormente sera sustituido por un valor de una referencia real.

3.3.3.3.5 Agregar referencia a Word.

Una de las posibles actividades seria insertar una referencia en un documento Word para
ello se debe seleccionar la referencia y también el formato con el que se quiere mostrar y
finalmente comandar la instruccion de agregado en Word, pero esto se puede hacer de dos
posible formas, bien pulsando sobre el boton de la barra de herramientas que se muestra en
la siguiente tabla o bien a través del menu general en la opcidon Herramientas/Insercion en

Word.

[#] | Icono que se usa para agregar una referencia seleccionada en un documento de Word.
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3.3.3.4 Interfaz “Formulario de Referencias”

La interfaz de Formulario General se usa para insertar o modificar referencias con respecto
a la base de datos o bien para simplemente visualizar todos los campos de una referencia y
también agregar esa referencia en el documento de Word.

Las referencias pueden ser de diferentes tipos, y dado que todos los tipos de referencias
tienen una parte comun y otra particular la interfaz hace uso de la variable Tipo para
mostrar unas variables u otras en cada caso en la parte inferior de la interfaz. Mientras que
la parte comun a todas las referencias sera el panel situado en la parte superior izquierda de

la interfaz.

Formulario de Referencias IZ”E
Titule* | Ao | l—-—llnwta[

Tipo™ ]Ennglesn faaaa)

Led Led

7 Publico Elimirar
Tema® I oo
URL it Agregrar & 'Word
Nombre Autor I
Cancelar
Apellidos Autor |
“Coautores Comentarios
| hombre_autor | spelidos_autor

Eliminar

Nombre J Nombre Abreviado ]
Editoras I Titulo Libro ]
Serie ] Nimero Serie ]
Paginainicio | Paginafinal |
Editonial | Lugar de edicion
ISSN 1 Lugar celebracion 1
Fecha inicio ,— Fechade fin r—
fammiaasal (ohetrmm/aaas)

Figura 3-31 Formulario usado para la Gestion de Referencias
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3.3.3.5 Interfaz “Busqueda avanzada”

Este es un formulario que se muestra cuando el usuario selecciona la busqueda avanzada

desde la aplicacion principal. Entonces se abrird la siguiente interfaz:

+ Bisqueda Avanzada

Bilzqueda por pardmetros
Titulo |
Apellido autor |
Tipo |[Todos] -l
Fecha de publicacion desde] haszta
{aaaa/ {aaaa/
Buszar ‘ Cancelar |
nembre_autor | apelidos_auter | fecha | tilo =
' Eric | Carter | 2006 'isual Studia Tools for Office: L
_ Ruiz Maiwama 2007 PFC: Gestor de Refer
Wickor Lapez-daquero | 2004 & Seamless Development Proc:
lJoze Pazcual Malina 2003 Bridging the gap: developing 20
| Brad | Myers 11993 | & Brief Higtory of Hurmat Comp
' ' 2006 |deab<ML toal
Jacob Mielzen 11993 . |1 zahility Engineering i
J | ' I‘

Figura 3-32 Interfaz de usuario de la basqueda avanzada

En la interfaz existen varios campos que se usan para buscar referencias. No todos tienen
que rellenarse sino que estos son optativos. Una vez insertados los valores con los cuales se
hace la busqueda se pulsa el boton “Buscar” y en la caja inferior aparecera una tabla donde
cada una de las filas corresponderia a una referencia que coincide con la busqueda

realizada.

3.3.4 Diagrama de paquetes

El diagrama de paquetes, como se explica en la seccion 3.3.1 Arquitectura de la aplicacion,
estructura todo el desarrollo de la arquitectura de tres capas. Por lo que los paquetes usados
son los vistos en esta seccion, y el siguiente diagrama muestra cuales son los paquetes y sus

dependencias.
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|

Capade
Fresentacidn .

[ |

Capa Logica

I

Zapa de acceso
adatos

3.3.4.1 Diagrama de clases de la Capa de Presentacion

Para la capa de presentacion se usan un conjunto de formularios explicados en detalle en la
seccion 3.3.2 Interfaces de usuario abstracta. De tal modo que todas estos formularios
implementan el patron Singleton, que se usa para crear una Unica instancia de una clase, de

tal manera que no se puedan abrir varias instancias de la interfaz al mismo tiempo.

Singleton
l%m_objConexion : Aplicacion_Principal
l%miMutex : Sy stem.Threading. Mutex

®Killlnstance()
®Getlnstance()

Aplicacion_Principal

Formulario_Ref erencias

Registro

Busqueda Referencias

#AgregarAWord_Click()
’AﬁadirReferencia_Click()

®Arbol PorTemas_DragDrop()

% ArbolPorTemas_DragEnter()
®ArbolPorTemas_DragOv er()
®ArbolPorTemas_ItemDrag()

®Arbol PorTemas_MouselLeav e()
®BorrarReferencia_Click()
‘ComboBoxPatron_SeIectedI ndexChanged()

¥BotonAceptar_Click()
®BotonCancelar_Click()
®BotonModificar_Click()
®BotonEliminar_Click()
®BotonAgregarAWord_Click()
®Nuev oAutor_Click()
®ModificarAutor_Click()
EliminarAutor_Click()

®BotonAceptar_Click()
#®BotonCancelar_Click()
¥BotonRegistrar_Click()
#BotonCambiarConfig_Click()

®BotonBuscar_Click()
®BotonCancelar_Click()
‘DataGrid_DoubIeCIick(()

Figura 3-33 Diagrama de clases de la capa de presentacion

3.3.4.2 Diagrama de clases de la Capa Logica

En esta capa se encarga de implementar la funcionalidad de la aplicacion de tal manera que
sea el punto de union entre la capa de Presentacion y la capa de acceso a los datos, para de
estd forma tener muy bien identificada las funcionalidad para poder realizar facilmente
algiin cambio en esta funcionalidad.

Las clases que se encargan de implementar esta funcionalidad son las mostradas a
continuacion en el diagrama de clases, y como se observa todas ellas hacen uso de la clase

GestorBaseDatos para a través de sus funciones proceder a gestionar la base de datos.
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LogicaGestionFormatos

B%gestorBDD : GestorBaseDatos
B%dr : My SqlDataReader

LogicaGestionRef erencias

% nsertarFormato()

®Modif icarF ormato()
WBorrarFormato()

W AplicarF ormatoARef erencia()
@AnadirlndiceDeVariableAPatron()
WsetCursiva()

$setNegrita()

B5dr : My SqlDataReader
E%gestorBDD : GestorBaseDatos

LogicaGestionTemas

®insertarCoautor()

®Modif icarCoautor()
S

® AbrirF ormularioParaAfadir()

® AbrirF ormularioParaModif icar()
% AbrirF ormularioParaVisualizar()
®BorrarRef erencia()

B5gestorBDD : GestorBaseDatos
&%5dr : My SqiDataReader

STemaNuevo()
®ModificarNombreTema()
®ModificarDependenciaTema()
#®ModificarTemaDeLaRef erencia()
®WEliminarTema()

WRellenarVariables()
W nicializarDataGridPatrones ()

LogicaRegistro

i
/ E¥igestorBDD : GestorBaseDatos

@

LogicaAgregarRef erencia

B¥gestorBDD : GestorBaseDatos

WAgregarRef enciaAWord()

N )
GestorBaseDatos v
Clase del paquete (G OEEDOCT)
de acceso a datos Q)conean : ConnexionMy SQL
&5dr : My SgiDataReader =
WDatosRef erencia()

@I nsertaRef erencia()
@ModificarRef erencia()
WBorrarRef erencia()
®CambiarTemaEnReferencia()
WInsertarTemaNuev o()
®CambiarNombreTema()
WCambiarTemaPadre()

W nsertarFormato()

W\odif icarF ormato()
@BorrarFormato()

Figura 3-34 Diagrama de clases de la capa logica

3.3.4.3 Diagrama de clases de la Capa de acceso a datos

La clase definida en Visual Studio para acceder a todos los datos de la base de datos creada
en MySQL es la clase GestorBaseDatos. A través de llamadas a funciones que se pueden
insertar, modificar, eliminar o por ultimo obtener los datos de las diferentes tablas o
estructuras de datos explicadas en la seccion 3.4.2 Base de datos. De modo que las
funciones de la clase GestorBaseDatos son llamadas al gestor de MySQL a través de

instrucciones del lenguaje SQL.
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GestorBaseDatos
<<Interface>>
Connexion QL
(from Capa Zﬁa) FDatosReferencia()
. , , #InsertaReferencia()
%strConnechonStnngl : String Y\odificarReferencia()
&cnn : MySgiConnection WBorrarReferencia()

&command : MySglCommand
E¥dr : MySqlDataReader

CambiarTemaEnReferencia()
FnsertarTemaNuewo()
#CambiarNombreTema()

:setCom mandText() $CambiarTemaPadre()
*‘getCom mand() “¥InsertarFormato()
ExecuteReader() FWModificarFormato()
SExecuteNonQuery() FBorrarFormato()
WDatosFormato()

Figura 3-35 Diagrama de clases de la capa de acceso a datos

3.3.5 Base de datos

Por otro lado como capa de datos tenemos las tablas modeladas con la herramienta Rose de
las cuales se han generado las estructuras para crear esas tablas en el Administrador de
MySQL. Entre las diferentes tablas hay relaciones que se muestran a continuacion a través

de un diagrama de relaciones mostrado en la siguiente figura.

Tema

1 | +TemaParticular

i

Usuario

1

il

Libro

in

Informe_Tecnico

[
Publicacion ﬁ

1 Congreso

Tipos 1

1 i

Revista

i il

0. Coautores Tesis

i

Formato

Figura 3-36 Estructura de datos de la aplicacion.
Segiin vemos en la figura anterior las relaciones entre una publicaciéon y un tipo de

publicacion, es decir, una instancia de libro, informe técnico, congreso, revista o tesis, son
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relaciones uno a uno, de modo que una referencia a un libro se compone de una instancia
de publicacién y de la tabla /ibro, una referencia a un informe técnico se compone de una
instancia de publicacion y otra de la tabla Informe Tecnico, una referencia a un congreso se
compone de una instancia de la tabla publicacion y otra de la tabla Congreso, una
referencia a una revista se compone de una instancia de la tabla publicacion y otra de la
tabla Revista y una referencia a una tesis se compone de una instancia de la tabla
publicacion y otra de la tabla Tesis.

Por otro lado toda publicacion tendra una relacidon con una instancia de la tabla Tipo. Y
cada tipo tendra a su vez un conjunto de publicaciones relacionadas con este. Con los
temas ocurre lo mismo con la particularidad de que los temas también se relacionan con
otras instancias de la misma tabla, para representar los subtemas particulares de un tema
mas general.

Otra relacioén que existe es la de un usuario con un conjunto de publicaciones. De manera
que cada publicacion tendré una referencia al usuario que lo ha creado aunque por otro lado
si una publicacion es publica podra ser accedida, modificad y eliminada por cualquier otro
usuario.

Y la relacion que existe entre las publicaciones y las instancias de la tabla Coautores se
usan en las publicaciones que tienen varios autores, ya que en la tabla de publicaciones solo
se pude representar a un autor, y por tanto los coautores seran instancias de otra clase de

datos.

3.3.5.1 Datos de Publicacion

La clase publicacion es la mas genérica de todas las mostradas en el diagrama de relacion
de la Figura 3-36. Esta clase representa una tabla en la base de datos donde a través de un
contador se va incrementando el numero del identificador Unico (cpublicacion) que se
genera para cada instancia de esta clase de datos.
Los datos que se almacenan para cada publicacion son los siguientes:

* Nombre del autor

= Apellidos del autor

= Fecha: como fecha se entiende un afio

» Titulo de la referencia

= Comentarios
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= URL: direccion de algin enlace representativo
* Publico: caracter que indica si la referencia se declara publica o privada.
* Y demads parametros que son claves foraneas a otras instancias de otras tablas como

puede ser un tipo, un tema y un usuario concretos.

Publicacion

PE cpublicacion : SMALLINT
nombre_autor : VARCHAR(150)
apellidos_autor : VARCHAR(150)
fecha : TIME(O)
titulo : VARCHAR(150)
comentarios : VARCHAR(300)
url : VARCHAR(150)
publico : BIT(1)

FE Usuario_usuario : VARCHAR(30)

FE ctipo : SMALLINT

FE ctema : SMALLINT

¥ <<PK>> PK_Publicacion()
Si<<Unique>> TC_publicacion()
F<<Unique>> TC_atributos()

%W <<FK>> FK_Publicacion34()
% <<FK>> FK_Publicacion36()
% <<FK>> FK_Publicacion43()

Figura 3-37 Tabla de publicaciones

3.3.5.2 Datos de Coautores

La tabla coautores sirve representar una publicacion que tiene diferentes autores y por tanto
los datos que se insertan por cada coautor relacionado con una publicacion son los
siguientes:

» Identificador Gnico de coautor.

* Nombre del coautor

=  Apellidos del coautor

* Y otro dato es la referencia a una instancia de publicacion.
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Coautores

PE ccoautores : SMALLINT
nombre_autor : VARCHAR(150)
apellido_autor : VARCHAR(150)

FE cpublicacion : SMALLINT

#<<PK>> PK_Coautores()
#<<Unique>> TC_Coautores()
W<<FK>> FK_Coautores46()

Figura 3-38 Tabla de coautores

3.3.5.3 Datos de Libro

Las referencias que se insertan de tipo Libro tendran los datos de la publicacion mas a parte
los datos que se muestran a continuacion:

* Identificador unico de libro.

= Editorial del libro

* Lugar de edicién

= ISBN: es el identificador de cada libro.

* N°de paginas del libro.

= Referencia a una instancia de publicacion.

il

Libro

PE clibro : SMALLINT
editorial : VARCHAR(150)
lugar_edicion : VARCHAR(150)
isbn : VARCHAR(20)
pag_totales : SMALLINT

FE cpublicacion : SMALLINT

W <<PK>> PK_Libro2()
F<<Unique>> TC_Libro84()
W<<FK>> FK_Libro37()
#<<Unique>>TC_Libro121()

Figura 3-39 Tabla Libro

3.3.5.4 Datos de Informe Técnico
Los informes técnicos tienes la informacidén de la publicacion ademes de la mostrada a
continuacion:

= Jdentificador Unico de un informe técnico
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= Referencia
=  Entidad

= Referencia a una instancia de publicacion.

il

Informe_Tecnico

PE cinforme : SMALLINT
referencia : VARCHAR(30)
entidad : VARCHAR(100)

FE cpublicacion : SMALLINT

#F<<PK>> PK_Informe_Tecnico()
F<<Unique>> TC_Informe_Tecnico()
W<<FK>> FK_Informe_Tecnico38()
#<<Unique>> TC_Informe_Tecnico123()

Figura 3-40 Tabla Informe Técnico

3.3.5.5 Datos de Congreso

Los congresos tienen la siguiente informacion:
» Identificador Gnico de un congreso
= Nombre del congreso
= Nombre abreviado
= Editores del libro donde habla del congreso
= Titulo del libro donde se hace referencia de un congreso
= Serie
* N°de serie
= Pagina de inicio donde habla del congreso en el libro
» P4gina final del libro en la que se trata del congreso
= Editorial del libro
* Lugar de edicién
= Lugar de celebracion del congreso
» Fecha de inicio del congreso
* Fecha final del congreso
= [SSN: identificador del libro de congresos.

= Referencia a una instancia de publicacion.
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Congreso

PE ccongreso : SMALLINT
nombre : VARCHAR(150)
nombre_abreviado : VARCHAR(30)
editores_libro : VARCHAR(150)
titulo_libro : VARCHAR(150)
serie : VARCHAR(150)
numero_serie : SMALLINT
pag_inicio : SMALLINT
pag_final : SMALLINT
editorial : VARCHAR(150)
lugar_edicion : VARCHAR(150)
lugar_celebracion : VARCHAR(150)
fecha_inicio : TIME(O)
fecha_final : TIME(O)
issn : VARCHAR(20)
FE|cpublicacion : SMALLINT

#<<PK>> PK_Congreso()
W<<Unique>> TC_Congreso()
<<FK>> FK_Congreso50()

Figura 3-41 Tabla de Congresos

3.3.5.6 Datos de Revistas

Un articulo de una revista estara compuesto de los datos de una publicacion ademas de la
informacion almacenada en una instancia de la tabla de revistas. Donde como informacion
adicional se almacena lo siguiente:

» Identificador Gnico de una revista

* Numero de revista

* Volumen de la revista

* Pagina de primera en la cual aparece el articulo

= Pagina tltima en la cual aparece el articulo

* Lugar de edicion de la revista

* Nombre de la revista

= Editorial de la revista

= Mensualidad en la que aparece el articulo

= Referencia a una instancia de publicacion.
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3.3.5.7

Revista

i

PE crevista : SMALLINT
numero : SMALLINT
volumen : SMALLINT
pag_inicio : SMALLINT
pag_final : SMALLINT
lugar_edicion : VARCHAR(150)
nombre_revista : VARCHAR(1)
editorial : VARCHAR(1)
mes : VARCHAR(1)

FE cpublicacion : SMALLINT

¥ <<PK>> PK_Revista5()
F<<Unique>> TC_Revista80()
F<<FK>> FK_Revista40()
#<<Unique>> TC_Revista127()

Figura 3-42 Tabla de Revistas

Datos de Tesis

Una referencia a una tesis tendra los datos relativos a una publicacion ademas de los datos

particulares de una tesis que son los enumerados a continuacion:

Identificador Unico de una tesis

Lugar de presentacion de la tesis

Directores de la tesis

Universidad donde se ha hecho el doctorado
Calificacion de la tesis

Referencia a una instancia de publicacion.

Tesis

PE ctesis : SMALLINT
lugar_presentacion : VARCHAR(200)
directores : VARCHAR(150)
univer_doctorando : VARCHAR(150)
calificacion : VARCHAR(20)

FE cpublicacion : SMALLINT

¥ <<PK>> PK_Tesis4()
#<<Unique>>TC_Tesis82()
W<<FK>> FK_Tesis35()
<<Unique>>TC_Tesis118()

Figura 3-43 Tabla de Tesis
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3.3.5.8 Datos de Tipos

Los posibles tipos que existen son fijos en la aplicacion, de modo que esta tabla no es
modificable, solo se usa para obtener informacion de los diferentes tipos de referencias.
Para cada tipo tendremos los siguientes datos:
» Identificador tnico que se usa luego como clave en otras tablas que dependen de
esta.
= Tipo es una cadena de texto que da nombre al tipo. Existen los siguientes tipos:
o Libros
o Informes técnicos
o Congresos
o Tesis
o Revistas

o Referencia Web

i

Tipos
PE ctipo : SMALLINT
tipo : VARCHAR(50)

$<<PK>> PRIMARY()

Figura 3-44 Tabla de Tipos

3.3.5.9 Datos de Temas

Los datos de un tema son los descritos a continuacion:
» Identificador Unico que se usa luego como clave en otras tablas que dependen de
esta.
» Una cadena de texto que da nombre a un tema.
= Referencia al identificador de otro tema que hace la funcion de tema mas general
del cual depende el tema descrito. Si el tema con el que estamos trabajando no tiene

ningun mas general entonces este valor sera 0.
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Tema
PEctema : SMALLINT
tema : VARCHAR(100)
FE Tema_ctema_padre : SMALLINT

W <<PK>> PK_Tema()
V<<FK>> FK_Tema_padre()
¥ <<Unique>> TC_Tema()

Figura 3-45 Tabla de Temas

3.3.5.10 Datos de Usuarios
Para cada usuario se almacena la siguiente informacion:
* El nombre de usuario que debe ser un valor tnico
= Password es la clave para asegurar que solo accede como ese usuario el que tenga

conocimiento de la clave. Esto sirve para tener mayor seguridad en nuestro sistema.

i

Usuario

PE usuario : VARCHAR(30)
password : VARCHAR(15)

B<<PK>> PK_Usuario()

Figura 3-46 Tabla de usuarios

3.3.5.11 Datos de Formatos

Los formatos estan directamente relacionados con cada tipo de referencia y por eso deberan
tener un parametro que haga esa relacion.
Los datos que se almacenan para cada formato son los siguientes:

» Identificador Gnico de un formato

* Nombre del patron

= Patrén que sirve para dar forma a las regencias.

= Referencia a una instancia de un tipo.
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il

Formato

PE cformato : SMALLINT

PE nombrePatron : VARCHAR(45)
patron : VARCHAR(80)

FE ctipo : SMALLINT

#<<PK>> PK_Formato()
#<<Unique>> TC_Formato()
W<<FK>> FK_Formato47()

Figura 3-47 Tabla de Formatos
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3.4 Implementacion

3.4.1 Entorno de desarrollo y lenguaje de programacion

El entorno usado para el desarrollo de esta aplicacion es Visual Studio 2003 con la
extension de VSTO (Visual Studio Tools for Office) [Vis06]. La eleccion de este entorno es
debido a que este incorpora las librerias necesarias para integrar facilmente un Add-in en
Word.

La plataforma .NET con sus asociadas librerias y la diversidad de lenguajes de

programacion dan una mayor facilidad para el desarrollo de servicios en Office.

3.4.1.1 ;Porque se ha elegido Visual Studio para Office?
Visual Studio 2005 Tools for Office (VSTO) anade a .NET soporte para la programacion en

Visual Studio de soluciones para Word, Excel, Outlook, etc.

La riqueza de las librerias de .NET permite el facil desarrollo de soluciones para office
usando tecnologias como Windows Forms para generar tanto las interfaces de usuario (UI)
como los servicios Web que conectan con servidores de datos Web.

VSTO ha cambiado los documentos de Office en general para ser programados con .NET,
completando estos con estructuras de datos que dan soporte y controles para poder ser

manejados.

3.4.1.2 Modelo de Objetos de Office

La mayoria de la programacion en Office implica la escritura de codigo donde se usa un
modelo de objetos que representa esa aplicacion. El modelo de objeto es el conjunto de
objetos proporcionados por Office que permiten que la ejecucion de codigo pueda ser
controlada. El modelado de objetos de cada aplicacion Office es organizado
jerarquicamente con el objeto llamado Application en la cima de la jerarquia y los demas
objetos que estan por debajo son accedidos a través de este.

En la siguiente figura hay un ejemplo que muestra la relacion de los objetos ordenados
jerarquicamente en una aplicacion de Word. En la cima esta el objeto Application y
también se ven otros objetos que estan incluidos en este como son los documentos y

paragrafos.
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| Application |

Documents |

Document |
Faragraphs |

|—[ Paragraph |
L Range |

Figura 3-48: Jerarquia en el modelo de objetos de Word

3.4.1.3 Ensamblado de interoperabilidad principal con Office — PIAs

Con la plataforma .NET puedes trabajar con los modelos de objetos de Office como
anteriormente se ha comentado en las secciones previas, pero para ello antes de nada hay
que ensamblar estos objetos de Office con la tecnologia .NET con las llamadas Primary
Interop Assemblies (PIAs), es decir, el ensamblado de la interoperabilidad principal de
Office.

Los objetos del modelo de Office son escritos a través de un cédigo en C y C++ que
representan los interfaces COM para dar esa interoperabilidad. Para tratar con estos COM
interfaces se gestiona a través de un codigo escrito en C# o Visual Basic. Este cddigo es un
conjunto de clases de .NET compiladas y ensambladas en lo que llamamos un PIA.

Estas librerias PIAs de Office 2003 estan disponibles en el instalador del propio Office
2003. La siguiente imagen se muestra como se hace la instalacion de estos PIAs

seleccionando en que sea necesario para el desarrollo.
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i& Microsoft Office 2003 Setup

Microsoft Office Professional Edition 2003
% n

Advanced Customization

Choose update options for applications and tools.

| = E3=] Microsoft Office A
- ¥ «| Microsoft Office Access
=2 =3+ Microsoft Office Excel
@; .MET Programmability Support
7| telp
=) | Spreadsheet Templates
&3~ | Sample Files
&3 - | Text To Speech

-

I

Description

Primary interop assembly that allows Microsoft
Office Excel programmability with .NET Framework
version 1.1,

Space Required on C: 1944 KB
Space Available on C: 39 GB

Help [ < Back “ Update | [ Cancel ]

Figura 3-49: Instalacion Office con la seleccion de los correspondientes PIAs.

Por otro lado cuando se empieza a trabajar en Visual Studio .NET habrd que afiadir la
referencia necesaria al proyecto con el cual se va a trabajar. En la siguiente imagen se

muestra como se afiadiria una referencia de Word al proyecto actual.

Agregar referencia

WMET | COM | Proyectos || Examinar | Reciente |

s - |
Mombre de componente = Wersi |

Microsaft Windows Image Acquisition 1,01 Type Library 1.0

Microsoft Windows Installer Cbject Library 1.0

Microsoft WinHTTP Services, version 5. 1 5.1

Microsaft WL Scripking 1,2 Library 1.2

Micrasoft ord 11,0 Objeck Library 8.3

Microsoft 5ML, w26

Microsoft %ML, 3.0 {

Microsaft XML, wa.0 B

Microsaft XML, 5.0

Microsoft %ML, wersion 2.0

Microsoft. Ysa.dll

Microsaft_J5cripk

Microsaft_WisualStudio_OfficeTools_Controls_ContainerControl a.0

Microsoft_Wisualstudio_OfficeTools_Designer g.0 ,

Mirrnsnft VispalShidin Tanls Annlicakinns Haskinn g.n ]

< | & |

Arcepkar ] [ Cancelar ]
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Figura 3-50: Agregado de la referencia de una libreria Word a un proyecto VS.NET

3.4.1.4 Add-ins de Office

Un add-in es una clase en un ensamblado (dll) que Office carga y crea cuando sea
necesario. Un add-in consiste en una ejecucion en la aplicacion de Office de una instancia
de un proceso afiadido y por otro lado la ejecucion de la aplicacion de Office.

Para iniciar una solucion construida a través de un add-in el usuario debe abrir la
aplicacion Office que tiene ese add-in. Entonces la aplicacion Office detecta los todos los

add-ins registrados y los carga de forma que el usuario ya puede hacer uso de estos.

3.4.1.4.1 Como se registra un Add-in

Un add-in, desde el punto de vista de la aplicacion Office es un componente COM
registrado en un particular lugar del registro y este implementa la interfaz llamada

IDTEXxtensibility2 definida por Office y Visual Studio.

3.4.1.4.2 Implementacion de IDTExtensibility2

Para desarrollar un Add-in la principal clave es implementar la interfaz IDTExtensibility2.
Esta interfaz es usada por todas las aplicaciones de Office para comunicarse con un Add-in.
Esto asegura un mecanismo comun de inicializaciéon y la habilidad para el paso de objetos
entre las aplicaciones. La siguiente imagen se muestra una implementacion de este interfaz

de tal manera que se genera un Add-in llamado Connect.
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IDTExtensibility2

#OnAddinsUpdate()
#OnBeginShutdown()
#OnConnection()
#OnDisconnection()
OnStartupComplete()

A
/\
LA

Connect
Q}&\pplicationObject : Word.Application

&HaddIninstance : COMAddIn
&5Addin_Buscador : CommandBarButton

®Addin_Buscador_Click()

Figura 3-51: Implementacion de interfaz IDTExtensibility2

3.4.2 Base de datos

Por otro lado la base de datos ha sido disenada con MySQL [MySQLI1][MySQL2] cuya

version con la cual se ha trabajado ha sido la version essencial-5.0.24.

3.4.2.1 Como es MySQL

Gestor de base de datos sencillo de usar y rapido. También es uno de los motores de base
de datos mas usados en Internet, la principal razon de esto es que es gratis para
aplicaciones no comerciales.
Las caracteristicas principales de MySQL son:
= Es un gestor de base de datos. Una base de datos es un conjunto de datos y un
gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar este conjunto de datos
de manera eficiente y comoda.
= Es una base de datos relacional. Una base de datos relacional es un conjunto de
datos que estan almacenados en tablas entre las cuales se establecen unas relaciones
para manejar los datos de una forma eficiente y segura. Para usar y gestionar una

base de datos relacional se usa el lenguaje estandar de programacion SQL.
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= Es Open Source. El codigo fuente de MySQL se puede descargar y esta accesible a
cualquiera, por otra parte, usa la licencia GPL para aplicaciones no comerciales.

= Es una base de datos muy rapida, segura y facil de usar. Gracias a la
colaboracion de muchos usuarios, la base de datos se ha ido mejorando
optimizandose en velocidad. Por eso es una de las bases de datos mas usadas en

Internet.

3.4.2.2 MySQL conector con .NET

El Connector/Net de MySQL permite crear aplicaciones .NET que requieren conectividad
con MySQL. Este controlador implementa las interfaces requeridas de ADO.NET y se
integra dentro de las herramientas de ADO.NET. El Connector/Net es un controlador

ADO.NET completamente manejable.

3.4.3 Instalacion

3.4.3.1 Requisitos minimos

Para realizar la instalacion del Gestor de Referencias previamente se debe de asegurar que
se cumplen los siguientes requisitos:

= Office 2003 o versiones posteriores

» Cliente de MySQL 5.0

» Herramienta de Administrador MySQL

* Microsoft .NET Framework 2.0

3.4.3.2 Instalacion de Add-in

Una vez se cumplan estos requisitos se puede proceder a instalar el sistema Gestor de
Referencias. Para ello se pulsa en el fichero que ejecuta la instalacion y se almacenard en la
ruta que se especifique las librerias de las cuales una de ellas corresponde al Addin de
gestion de referencias y las demas son las librerias necesarias para el ensamblado de

ficheros.
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3.4.3.3 Generacion de Base de Datos en MySQL

Para tener la base de datos funcionando en el servidor de MySQL se debe de hacer una

restauracion del esquema a utilizar a través de un fichero SQL donde se generaran las

tablas necesarias para su posterior uso en el Gestor de referencias.

Para ello entrar en el Administrador de MySQL en la opcion de restauracion y pulsando

sobre el boton de Open Backup File se accede al fichero .sql que tiene toda la informacion

de las tablas y variables a utilizar por la aplicacion Gestor de Referencias. Una vez abierto,

seleccionar la opcion “Create database if they don’t exist” y entonces se inicia la

restauracion con Start Restore.

y5OL Administrator - laura@localhost: 3306

mEE

File Edit Wiew Tools Help

ﬁ Server [nformation

Service Contral

Startup Yariables
;‘?la Uszer Administration
G

| ﬁ Server Connections
4 Health

Server Logs

ﬁ Replication Status

:\J;; Backup
:;L; Restare

iﬂ_ ".{j Catalogs

| General | Restore tontent:

— Restore Options
5 Please select how the backup should be restored.

General

File to restane:

E_D:'\F'Fl OYECTOMmplementacionreferanciaz 200711171 2015.2q1

MHame of the backup file t+

Target Schema: E_Driginal Schema |
|
Backup Type: SOL Files v.
Options
[1anore Enars

Create databaze(z] if they don't exist

Character Set
File Charset: ;uth v‘i

Auto-Detect Character Set

should be restored.

Schema to use when restoring tables. [F Original Schema iz
zelected the tables will be restored where they were backupe
fraom.

Type of backup file.,

If wou are importing a SAL file that has not been created with
MuSOL Administrator, you have to choose the cormect charac
zet of the file. If you have created the backup with MpSOL
Administratar the file was witten in JTF-8.

You can use the Auto-Detect function to let the Administrator
select the corect charset automatically.

[ Open Backup File ] [ Start Restore

Figura 3-52 Generacion de BDD en MySQL

Posteriormente se debe crear un usuario con permisos de edicion en la base de datos

insertada anteriormente, esta base de datos es llamada “referencias”. De modo que ese

usuario servira para acceder a la base de datos desde la aplicacion
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Ahora cuando se ejecute la aplicacion en la ventana de Inicio de sesion se podra configurar
la conexion a MySQL mediante el panel de la izquierda que se despliega al pulsar el botén
Conexion de la ventana.

En la siguiente imagen se muestra como se configuraria la conexiéon de MySQL para un
usuario llamado “Maria”, como ejemplo, donde como se muestra en la figura se insertan
los valores, nombre y password, y se pulsa Ok para actualizar esa configuracion de la

conexion.

3 Inicio de sesign E|E“g]

Iriciar sezsidn en Gestor de Referenciaz 1 Connesion a MuSGL

Usuario |

Server Host |Incalho$t /

Usuaro ||Marid ‘7

HREHRHK

Password |

Acceder

Password

Si todavia no esta reqistrado afiada

: . M e usuario
uzuano-paszwond o pulze agqui:

Esquema lreferereis
Cambio de configuracian en MpSOL

i

Conesxion Ok, | Cancelar

Figura 3-53 Configuracion de conexion a MySQL

Una vez configurada la conexion ya se podra acceder a la aplicacion insertando un nombre
de usuario y password en el panel de la izquierda. Si es la primera vez que se accede a la
aplicacion pulsa en Nuevo Usuario y se registra, y si por el contrario no eres un usuario
nuevo pulsar Acceder y con eso ya estarias dentro del sistema visualizdndose por tanto la

ventana principal de la aplicacion que se muestra a continuacion.
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8. Gestor De Referencias |EE||E

archiva  Herramisntas er
ABaa A HEPFE &

Tipos ITemas;
I'T Lbwo(7] Tipo: | ]
Infarme Tecnico (1]

Tesis (1] MNuevao !

Rewvista[ 3]

Congreso (6] E lirnitaar I

Reterenciaweb [ 17 ]

[ Gestion de Formatos

— Editar de Patrones

Patrén: |

[
N o Liztar coautares | Actualizar !I
Yariahles: | vi " Mombre Completo ‘

™ Indice

Previzualizar.

Efvsuari@ f aura extd conecfadka

Figura 3-54 Ventana principal de la aplicacion
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3.5 Resumen y conclusiones

Como se ha visto en este capitulo, para el desarrollo de la aplicacion se ha seguido el ciclo
de vida del software en todas sus fases. Empezando por la captura de los requisitos,
exponiendo inicialmente las necesidades que se deben cubrir y posteriormente se realizan
las especificaciones de estas necesidades a través de andlisis de casos de uso. Una vez
hecho esto se hace el analisis de estos casos de uso y se disefia una posible solucion para
resolver estos casos de uso analizados. En esta fase se han utilizado también las
herramientas basadas en modelos para poner disefiar una interfaz que cumpla unos
requisitos de calidad exigidos. Y finalmente se ha llegado a la fase de implementacion de la
aplicacion en base al disefio elaborado para el desarrollo tanto de la base de datos como
para la implementacion de la aplicacion en si.

De modo que en este desarrollo se ha generado una aplicacién que cumple con los
objetivos que se han detallado en la introduccion y todos estos requisitos se demostraran

con los ejemplos expuestos en el capitulo siguiente.
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4.1 Ejemplo Practico 1: Registro
En este ejemplo practico veremos la forma de afiadir una referencia a un libro en la base de
datos de gestion de referencias.
= Paso 1: Para entrar en la aplicacion desde Word pulsar el boton Gestor de
Referencias de la barra de tareas estandar y entonces se abrira la interfaz para el

inicio de una sesion.

T Documental - Microsoft Word

Escriba una pregunts

=" B = Mo - o N W W - N AR = L [ Ol 1m0 - ML'E‘;ME Gestor de Referencias
: = = b
L ﬂ Marmal e Times New Roman - 12 :-'n‘ N & § j = =z _| - ab7 - i .._:! e —
| 0

c-!;?ib'i"fionnIine

-

Canectar con Microsoft Office Online

e

Ohtener la informacidn més recients sobre
cérma utiizar Word

.

Actualizar esta lista automaticamente desde
Web

Mas...

Buscar:

\ |

Ejemplo: "Imprimir mas de una copia"

Abr ir y —

Diocumentacion Proyecto w3
Jerarquia y referencias
diagramas de tareas
Curriculum Yitae Mama

£ Wasi

] Crear un documenta nuse,..

2
@
¥
saEsw ¢ i |
_ Dibujar = L |.,0.i5éoformas' \ N 1O ﬂ = 8]
Pag. 1 Sec, 1 111 A 2,5cm

Lir. 1

‘4 ANicio

Figura 4-1 Addin de Word
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= Paso 2: Se inserta el nombre de usuario y password en la interfaz de inicio de
sesion y entonces se pulsa sobre el boton “Acceder” para entrar en la aplicacion. Si
todavia el usuario no se habia registrado debera hacerlo la primera vez que accede
al sistema de modo que debera pulsar sobre el boton “Nuevo usuario” y aparecera
el panel a la derecha como se muestra en la Figura 4-3 donde habra que insertar el
nombre de usuario, la password y una confirmacion de esta y finalmente pulsando
el boton “Ok” se procederd al registro. Si el usuario se ha insertado exitosamente
saldrd un mensaje informado que ese usuario ya ha sido registrado y por tanto ya
podréd acceder al sistema insertando nombre, password y pulsando el botén

“Acceder” desde el panel de inicio de sesiéon como se ve en la Figura 4-2.

3 Inicio de sesidn l;”ﬁ

Iniciar zezzidn en Gestor de Referencias

Usuario |Laua

Fassword ]’1

Acceder ‘ Mugvo usuariu:u|

[~ Cambio de configuracion en MySHL

Conesion

Figura 4-2 Interfaz de inicio de sesion

. Inicio de sesidn |":“E|E|
Iniciar zezzion en Gestor de Referencias |~ Registra de nueva usuario
Lzuario ] Usuano |Laura
Password | Password [**
Acceder ‘ o usuarno |

EET T

Confirmacion

[~ Cambio de configuracian en MySOL 1 i | Cancelar

Conesion

Figura 4-3 Interfaz para el registro de un nuevo usuario
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Paso 3: Ahora ya estamos en la aplicacion principal donde se puede ver desde dos
clasificaciones las referencias que existen en la base de datos. Y en la parte inferior

se puede observar el mensaje del usuario donde indica el usuario que esta conectado

€n €se momento.

8. Gestor De Referencias

Oba® » H

Tipos I Temasi ~Gestion de Formatos —

#- T Libro[7) Tipo: - 2

< Informe Tecnica (1] —j Eliminar |
T Tesis[1]

T Revista[ 3]

-T Congreso 6]

#-T Referencia*eb [ 17 ]

-Editor de Patrones

Patran: ..D‘..l _{'-"_I

Campos:

1—3 Aiplicar !

Previzualizar

Elusuan@ L awra estd coneciad@

Figura 4-4 Interfaz de la aplicacion principal.
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4.2 Ejemplo Practico 2: Nueva referencia

En este ejemplo practico veremos la forma de afiadir una referencia a un libro en la base de
datos de gestion de referencias.
= Paso 1: Para insertar una referencia habra que pulsar el primer icono de la barra de
herramientas llamado Afiadir referencia como se muestra en la o bien desde la
vista por tipos pulsando con el botoén derecho en el tipo del cual se quiere crear una
referencia se abrira un submenu y seleccionando la opcion Afiadir referencia de
este tipo como se muestra en la , de esta manera se desplegara el formulario

mostrado en la Figura 4-7 para afadir referencias.

AEEC .

Afiadir Referencia

Libro [ 7]

Irforme Techico [ 1]
Tesiz[1]

Rewvista [ 3]

Congrezo [6 ]
Referencia'wieb [ 17 ]

R e e R e

]

Figura 4-5 Anadir nueva referencias.

#8 Gestor De Referencias

Ao @ 2 @

Tipoz l Temas ]

- Libro[ 7]

T Infarme Techico [ 1]
S Tesiz(1]

- Rewiztal3]

- w|
- Refer Afadir referencia de este tipo i

Figura 4-6 Anadir referencia de un tipo
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‘n Formulario de Referencias

EEX

Titulo* | Afio* |
Tipo* ]Congreso - ] faaza)
7 Piblico
Tema* >
URL 1 Privado
Nombre Autor ]
Apellidos Autor ]
-Coautores Comentarios

| nombre_autor.

Elirritar

| apellidos_autor

Mombre
Editores
Serie
Pagina inicio
Editonal

ISSN

Fecha inicia

MNombre Abreviada ]

—
—
—
—

Titulo Libro
MNimero Serie ]
Pagina final

Lugar de edicion

1 Lugar celebracion 1

—

fdmmaaaal

Fecha de fin

fddimm3aaal

Irisertar |

Agregrar a ‘Word
Cancelar

Figura 4-7 Interfaz usado para afiadir una referencia a un congreso.

Paso 5: En el formulario que se ha abierto se deberan introducir todos los datos

relativos a la referencia a insertar.

Paso 6: Cuando ya se hayan metido todos los datos de la referencia pulsar en el

botén superior de la derecha de “Insertar”. Esto provocard que se cierre el

formulario si la insercion se hace correctamente en la base de datos y ya se podra

ver la referencia en la aplicacion principal.
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ormulario de Referencias

Titulo* lElidging the gap: developing 200 and 30 uzer interffaces with the | Afio® ]2003
Tipo® J..’:::--::: J ia333/

Tema* JMetodologias ﬂ 5 rniriar
o T _bwegaso |
Nombre Autor ]J oge Pascual

Apellidos Autor  |Molina

[~ Coautares | Comentanos
I niombre._autor | apelidas_autor =+ |
b | Pascu Gonzalez
Wickor Lopez-Jagquern

. . taria D Lozato b
1 | »
Elirnirar

Mombre |Design, Specification and ~ Mombre Abreviado |D5V-IS 2003

Editores [— Titulo Libro \Issues in Desigring Mew-gener

Serie r— Mimero Sene |

Paginainicio  [303 Paginafinal  [315
Editorial [Spingerverlag  Lugarde edicién

ISSN 10302-9?43 Lugar celebracidn ]Madeira, Partugal
Be=ha o | (4TS0S Fechadefin [06/06/2003

[odmmiaaaa) (o aaas)

Figura 4-8 Insercion de datos de una referencia a un congreso.
= Paso 7: Ahora en el panel de las referencias se puede ver la referencia clasificada

por tipos de referencias o por temas:

Tipos ]Temas]

+-T Libra[7])

+- T Informe Techico[1]

+- T Tesiz (1]

+-T" Revisgta[3)

—1-T Congreso[E]

- Seamless Development Process of Adaptive User Interfac

- Bridging the gap: « oping 20 and 30 interl th
- Improving e-Shops Environments by Using Usability Patterns
- Towards an Extended Model of Uszer Interface ddaptation:th
-4 Review of “ML-Compliant User Interface Description Lang
- UsiML: a Language Supporting Multi-Path Development of
eferencia ‘web [17 ]

COCOOP

I

- T

£ >

Efusuan@ { aura estd conecfad@

Figura 4-9 Visualizacion por tipos.
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Tipoz Temas l
+-[[2 Referencias [15)
= |D g
%2 - & Brief History of Human Computer Interaction Technolagy. b
2 - ldealbiML tool,
@ |Jzabilidad [ 3]
D Accesibilidad [1]
([ Adaptacisn( 4]
- |D MB-LIDE [ 8]
%2 - ModelBazed Design and Evaluation of Interactive. Patel
%2 - ModelBased User Interface Software Tools - Cunent. Sc
%2 - Design and Development of Multidevice User. Mari, Giul
=-[[& Metodologizs (2]
(}, - & Seamless Development Process of Adaptive User
Q - Bridging the gap: d ing 20 and 3 ENED
¥ @ LIDE [ 3]
+ |D Bases de datos [ 2]

¥

¥

£ >

£ trfmrf@f_awa estd coneciada

Figura 4-10 Visualizacion por temas.
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4.3 Ejemplo Practico 3: Modificar Referencia

En este ejemplo partimos de una sesion ya inicializada en la cual se quiere modificar una
referencia existente seleccionando esta en el panel de referencias.

= Paso 1: El usuario debe seleccionar la referencia que desea modificar desde el

panel de referencias y haciendo doble clic sobre ella se abrira el formulario con los

datos de la referencia seleccionado. En este ejemplo se va a modificar la referencia

a un articulo de una revista.

Tipos ]Temas]
=T Libra[ 4]
Q - Titulo: Uzability Engineering, Autor: Mielzen, Jacob
S - Titulo: Usabilidad de Péginas de Inicio de Jakob Nielsen, &ut
Q - Titulo: & uzer interface integrating adaptability and adaptivity.
S0 - Titulo: Towards Adaptive User Interface Generation: Ore Ste
T Informe Techico [ 1]
T Tesiz[1)
T Rewvista[1]

¥

¥

- Titula: & Brief History of Human Computer Imteraction Techino
T Congreso[ 6]
T Referencia‘seb [ 1]

¥

¥

< ¥
Efusvari@ [ aura exfd conectal=

Figura 4-11 Seleccion de una referencia a modificar
= Paso 2: Como se puede observar, el boton “Insertar” esta deshabilitado ya que
estamos haciendo una modificacion y también se encuentra inhabilitada la pestafia
de Tipo, ya que este es un valor que no se puede modificar en una referencia ya
insertada en la base de datos. Se cambian los datos de la referencia que se crean

necesarios y cuando se hagan todos los cambios se pulsa “Aplicar Cambios”.
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% Formulario de Referencias E”E”Z]
TS EILAT
Titulo™ ].fi‘n. Brief Hiztory of Human Computer Interaction Techrology Ano® |1593
Tipo* [Fevista =] {aaas) Aplicar Cambios
&+ Publico Elirmi
Tema* ]IU _,;J iminar

i —e ]
URL SR Agregrar a Word
Nombre Autor JBlad
Cancelar
Apellidos Autor JMyers

i Coautores

| Comentarios

| nombre_autor | apellidos_autor

b

| G EN

Elirniriar

Yolumen |5 Paginainicio |44
Nidmero |2 Pagina final ]_5“4—.

Nombre rewsta ]AEM interactions|

Editorial |

Lugarde edicion i

Figura 4-12 Modificacién de una referencia
= Paso 3: Una vez pulsado el botén se modificara esa referencia en la base de datos y
se cerrara el formulario de referencias, volviendo a la aplicacion principal con los

nuevos datos.
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4.4 Ejemplo Practico 4: Modificar referencia con busqueda avanzada
En este ejemplo veremos una de las formas que existen de eliminar una referencia, ya que
se puede hacer desde la aplicacion principal o bien desde la ventana de formularios.
En este ejemplo vamos a seleccionar la referencia haciendo una busqueda avanzada y
posteriormente procedemos a modificarla. De modo que hay que seguir los siguientes
pasos:

= Paso 1: Para abrir la busqueda avanzada pulsar sobre el icono de la barra de

herramientas o bien con Herramientas/Busqueda avanzada del ment principal.

¥% Gestor De Referencias

Noaw |2 =

Tipos l Temas 1 |Ei|_'|squeu:la avanzadal

F-T0 Libra[ 7]

T Infarme Techico [1]

T Tesiz[1]

=T Revista[3)

‘{} -4 Brief Histary of Hurnan Cornputer
%2 - Design and Development of Multide
S - A Service-Oriented Framework: For E

Figura 4-13 Seleccion de la busqueda avanzada.

= Paso 2: Esto abrird el formulario de busqueda que se muestra a continuacion.

+ Busqueda Avanzada

— Busqueda por pardmetros
Titulo ]
Apellido autor |
Tipo |[Todos] -
Fecha de publicacion desdel hasta !
(daaa) f3aaa}
Bugcar | Cancelar I

Figura 4-14 Formulario para la bisqueda avanzada
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= Paso 3: Se introducen los datos de los que disponemos para buscar una referencia.
Por ejemplo en nuestro caso vamos a buscar un libro cuyo autor es Nielsen. Por

tanto se rellenan los datos y se pulsa el boton “Buscar”.

+ Busqueda Avanzada E]@l IE]

— Blazgueda por parametros

Titulo ]

Apellido autor lNieIsen

Tipo |[Todos] Ra
Fecha de publicacion desdel hasta !
faaaal faaaal
Buzcar I Cancelar |

nombre_autor | apelidos autor | fecha | titulo
................ s it . —
Jacob | Higlzen 1943 I1zability Engineering
Jacob Mielzen 2002 ; I1zabilidad de Paginas de Inicio de

Figura 4-15 Formulario de busqueda avanzada con los datos a filtrar
= Paso 4: Ahora se mostraran en tabla inferior todas las referencias que coinciden con
los parametros introducidos, es decir, en este caso todos los libros cuyo autor sea

Nielsen. Como se muestra en la siguiente imagen hay dos referencias de estas

caracteristicas.

1 |
| apelidos auter | fecha [ titula | oo
|| Niglsen 11993 ' Usability Enginesring |

| 20 | Usabilidad de Paginas de-lricio de Jako... |

Figura 4-16 Resultado de la busqueda.
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Paso 5: Y finalmente lo que el usuario debe hacer es una vez se asegure cual es la

referencia buscada, es hacer doble clic sobre la referencia y por tanto se abrira el

formulario con todos sus datos.

Formulario: de Referencias

Titulo® JUsabiIidad de Paginaz de Inicio de Jakob Mielzen Afio* I2DE|2
Tipo* J ik _\:_] {aaaal &pliear Cambios
Tema* |Usabiidad | i iriar
URL Fitied Agregrar a ‘Word

Nombre Autor ]Jacoh hitkp: e ugeit comdhomepageuzabilithttp: /
S uzeit, com/honepageus ability Cancelar
Apellidos Autor iNieImn

[ Coautores | Comentarios

nombre_autar apellidoz_autor

Elirninar

Editorial iF‘lentice Hall Lugar de edicion JMadrid

Pagtotales [320 ISBN  |0-73571-102%

Figura 4-17 Formulario de ediciéon de la referencia
Paso 6: Desde el formulario que se abre se pueden hacer diferentes cosas, de modo
que en este caso vamos a hacer una modificacion, pero se podria eliminar la
referencia o también agregarla a Word (estas opciones se explicaran a
continuacion). Pero en este caso editamos un nuevo coautor y cambiamos el
numero de paginas del libro como se muestra en la Figura 4-18 y seguidamente

pulsamos en la opcion de “Aplicar Cambios” para modificar esta referencia.
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ormulario de Referencias

{rsertar

Titulo* ]Llsabilidad de Paaginaz de Inicio de Jakob Niglzen Afio™ |2EIEI2

Tipo* ]:_::-,-;». _] [aaaa) Aplic:ar Cambios !
& Piblico Eliri
Tema® |Usabilidsd | = iriar I
ol T bmegmavio |
Nombre Autor ]Jacub

hittp: A, useit comdhomepageus abilithttp:
vy, useit. comdhomepageus ability Cancelar
Apellidos Autor 1Nielsen
- Coautares - Comentarios
Elirnirar
Editorial ]Prenlice Hall Lugar de edicion iMadrid
Pagtotales W 1l ISBN iD-?35?1 102

Figura 4-18 Referencia a libro modificada
Paso 7: una vez cambiados los valores se pulsa “Modificar” y entonces

volveremos a la aplicacion principal donde estaran todos los valores actualizados.
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4.5 Ejemplo Practico 5: Eliminar Referencia.

Como ocurre con la modificacion de referencias en los ejemplos 3 y 4 vistos anteriormente,

la eliminacién de una referencia se puede hacer de dos maneras, una es seleccionando esta

en la aplicacion principal desde uno de las dos vistas y una vez seleccionada pulsar el

botoén de “Eliminar Referencia” de la aplicacion principal como se muestra en la Figura

4-19 o una vez seleccionada con el boton derecho del ratéon pinchando el la opcion

Eliminar Referencia del submenu desplegado tal y como se muestra en la Figura 4-20 o

bien una vez abierto el formulario de la referencia pulsando sobre el boton de “Eliminar”

de este formulario como se ve en la Figura 4-21.

%, Gestor De Referencias
e e W

Tipos l -!lE!iIrE!nelnr Referencial

]

- Libro [ 7]
<0 Infarme Techico [ 1]
-"I_[' Tesiz[1]
"I_[' Revista [ 3]
= & Brief Hiztany of Hurman Cormputer 1
S - Demgn and Developrent of Multidey
S - A Service-Oriented Framewark for Bit
"I_[' I:::ungresu:u [B]

SR AR PR

-1

2 P ERdits Drapied £ g By FEST RS =L

Figura 4-19 Eliminar referencia desde la

aplicacion

m-T
w-T
BT

- T

Tipos ] Temasi

f Libra [ 7]

Informe Tecrico [ 1]

Tesiz[1]

Rewizsta[ 2]

’i,} ) Enef Hlatory of Hurman Eumputer Interau:tu:un Technala

(} ¢ Modlﬁcar Referencia lgreq:ul*'u_l,l Manager

Congr |

Eliminar Referencia |

daptive User Inte

QA

(;); Bridging the gap: developing 200 and 30 uzer interffaces
Q Impraving e-Shops Environments by Using Usability Path
’i,} Towards an Extended kodel of User Interface Adaptatic
’i} - & Review of ¥ML-Compliant Uzer Interface Description L
(} Jzi<ML: a Language Supporting Multi-Path Developmer
Fieferencia web [ 17 ]

Figura 4-20 Eliminar referencia con submenu
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%2 Formulario de Referencias

Titulo* ]Design and Developrent of Multidevice Uzer

|nzerar
Afo™ ]2004
Tipo® [ = (asso bolaai Cartios |
Tema® [ME-LIDE -] o ==
URL it Agregrar a ‘Word l
Nombre Autor ]Giulio http:/giove.cnuce. crnit/teresa/pdf/ TSE-012
5-0803-2.pdt Cancelar |
Apellidos Autor  |Mori
I~ Coautores - Comentarios
_ | nombre_auter  apelidos_autor
*

Elirnitnar I

Yolumen 130
Miamero |8

Nombre revista

Pagina inicio 320
Pagina final ]30

|IEEE TRANSACTIONS ON SOFTWARE ENGINEERING
Editorial |

Mes !Agmtn - ]

Lugar de edicion l

Figura 4-21 Eliminacion de referencia desde el formulario
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4.6 Ejemplo Practico 6: Gestion de Temas.
Este caso veremos que las referencias se clasifican tanto por tipo como por tema al cual
estan relacionados. Y por tanto puede ser necesario hacer una reestructuracion de los temas
en los que se basara nuestra base de datos bibliografica.
De manera que vamos a insertar la jerarquia de temas que aparecen a continuacion para

poder clasificar las referencias bibliograficas:

Usabilidad

Accesibilidad

Adaptacidén
Adaptabilidad

Adaptatividad

Marcosde
Referencia

.

MB-UIDE

UsiXML

Metodologias

Figura 4-22 Jerarquia de temas.

= Paso 1: Vamos a la vista de temas e insertamos el tema mas general IU. Para ello
pinchamos con boton derecho del raton sobre la vista por tema y del menu

desplegado seleccionar “Nuevo Tema”.
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Tipoz Temas l

| Mueso Terma

Modificar Mombre de Tema

Eliminat Tema

Figura 4-23 Despliegue de menti para gestion de temas

Paso 2: Se despliega una caja de dialogo que pide el nombre del tema a insertar,

una vez introducido pulsar “Aceptar”.
aBae A BFFE S

Tipos  Temas 1
#-{[2 Ingenieria[13)

[~ Gestion de Formatos —

Tipo: |

Muevo
Modificar

GestorReferencias [z| |

Mombre del nueyo tema: 7
Cancelar
_.__| ombre Comgp

il

Previsualizar

Eluswari@ ! avra estd coneciadka

Figura 4-24 Dialogo para insertar el nombre del nuevo tema

Paso 3: Entonces volveremos a la aplicacion principal donde se podra ver el nuevo
tema y en el arbol junto al nombre del tema aparece el numero de referencias

pertenecientes a este tema, y para el tema IU tiene O referencias en este momento.
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Tipoz Temas ]

+! LE [hgenieria [ 14 ]
T

-2

Figura 4-25 Vista por temas don el tema IU ha sido recién insertado
Paso 4: Ahora pinchando sobre el tema IU se insertardn los subtemas Usabilidad,
Accesibilidad, Adaptacion y MB-UIDE. Estos pasos a seguir son igual que en el
caso anterior y por tanto solo se muestra el resultado final donde se ve el arbol cuyo
nodo principal es IU y de este cuelgan los demas, todos ellos con ninguna referencia

asociada.

Tipos  Temas

+ E:- Ingenieria 14 ]

= !E?l !U [
~o[w Usabilidad (O]
~[[2 Accesibiidad (0]
[ Adaptacion (0]
i _'_I_D MB-UIDE [0

Figura 4-26 Jerarquia de temas insertados.
Paso 5: Continuamos ahora insertando el resto de subtemas en el sitio
correspondiente. Para ello se debe pinchar sobre el tema general y con boton
derecho se muestra el menu para afiadir nuevos temas. El resultado final es el

siguiente:
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Tipoz Temas l

+-{[# Ingenieria [ 14)
={[z W(D)
[ Usabilidad (0]
f [ Accesibiidad (0]
= [r" Adaptacian [0 )
D Adaptabilidad [0]
; ]:_.‘2' Adaptatividad [ 0]
i '[Q Marcos de referencia [ 0]
= [[3 MB-UIDE (0]
L@ Metodalogias (0]
= {[& UIDE (0]
|[@ Usk<ML [ 0]

Figura 4-27 Jerarquia de temas en la aplicacion principal
Paso 6: En caso de querer reubicar estos nodos no existe ningiin problema ya que
pinchando y arrastrando el nodo hasta la nueva reubicacion se actualizaria el tema
con su nuevo nodo. A modo de ejemplo vamos a reubicar el tema Marcos de
referencia en el tema de Metodologias, pinchando sobre este y soltandolo en el
nuevo tema general.

Tipos Temas 1

i+ Tu Ingenieria[ 14 ]
= .j'_..ﬁ o]
,L..- Ilzabilidad [ 0]
i s Accesibiidad [0)
=l 'E Adaptacion [ 0]
B .j_: Adaptabilidad [ 0]
.-“-‘-.daptatwu:lad [ EI ]

=1-1[2 MB- LIIDE [EI]
i .E tetodologiaz [ 0]
= E UIDE[D]
r_':» Usi<ML [ 0]

Figura 4-28 Seleccion del tema a mover
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Tipoz  Temas l

=g -'E, o)
([ Usabilidad (D)
[ Accesibilidad (0]
=2 Adaptacisn (0]
P 'l[‘g Adaptabilidad [0
. l|°_b Adaptatividad [ 0]
=-[[2 MB-UIDE (0]
=-{[& Metodologias (0]
£ 'E} Marcos de referencia (0]
=T UIDE (0]
M UsiML (0]

Figura 4-29 Reubicacion de los temas
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4.7 Ejemplo Practico 7: Gestion de formatos.
Partimos de una base de datos donde ya hay un conjunto de referencias insertadas y ahora
lo que se va a hacer en este ejemplo sera gestionar los formatos para poder ver cual sera el
modo de insercion en un documento.
Como se ha explicado en secciones anteriores el formato se creara dependiente del tipo de
referencia de cada tipo de referencia. Por tanto vamos a generar los formatos a usar para los
diferentes tipos de referencias, es decir una para libros, otra para informes técnicos, etc.
= Paso 1: Seleccionar el tipo de referencia para el cual se va a afiadir un formato.
Entonces se mostrara el la tabla los formatos que existen en la base de datos para
las referencias de tipo Libro.

Gestidn de Formatos

Hpo: ]l _.:J Elirniriar
i Libro
| Informe Techico |
Tesis
Revista
Congreso
{Reterencia _

Editor de Patrones 1l
Patron: N C_|

|

Campos:

- I Aplicar

Previsualizar.

Figura 4-30 Gestion de formato de referencias tipo libro.

= Paso 2: Para generar un nuevo formato pinchar en la tabla de formatos e insertar el

nombre del nuevo formato como se muestra en la Figura 4-31.
Gestioh de Farmatos

Tipo: iLihrD l_| E lirninar |

| nombrePatran | patron it
Patrdn de libros H2 < E1, B0 <M <brEI Sbei=Ed: ZE, 3

" e

£ Patrén nuewvo =

1| | b

(— Editar de Patrones I
Patran: _IN JS

Figura 4-31 Insercion de nuevo formato

115



CASOS PRACTICOS

= Paso 3: Una vez insertando el nombre del formato en la tabla habrd que introducir
el patron a especificar en el cuadro de texto de Patrdn que se resalta en la Figura

4-32.

Gestion de Formatos

Tipo: |LiI:|r|:| ﬂ Eliminar

nambrePatran
F Patrén de libros
*

patron

Editar de Patrones
Patran:

Campos:

2. Afio | Aplicar |

Figura 4-32 Edicion de patrones
= Paso 4: Entonces insertar el patron para poder dar forma a los libros. En el formato
que vamos a insertar deberia mostrarse como las referencias que hay a
continuacion:

o Nielsen, J. Usability Engineering. Ed. Academic Press. Madrid. (1993)

o Loépez Jaquero, V. Montero, F. Ferniandez, A. Lozano, M. Towards
Adaptive User Interface Generation: One Step Closer To People. Sth
International Conference on Enterprise Information Systems, ICEIS
2003. Ed. Springer Netherlands. Angers, France. (2003)

Por tanto en el patrén debe de seguir el siguiente orden:

e Apellidos e inicial de autores = %1, $0.

o Titulo del libro = %3(negrita) 2> <b>%3. </b>

o Editorial y lugar de edicion> Ed. %6. %7 (cursiva)><i> Ed. %6.
%7 </i>

e Fecha 2 (%2)

- Esto se traduce al siguiente patron:

%1, $0. <b> %3. </b> <i> Ed. %6. %7. </i> (%2)
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De modo que con la pestafia de Campos se pueden insertar la referencia a la
variable de manera automatica. Por tanto vamos a seguir los siguientes pasos
para editar un patron.
Paso 5: Como se muestra en la Figura 4-33 se inserta el nombre y apellidos de los
autores donde para estos campos se visualizard los botones marcados en la figura.
Donde se puede elegir la insercion un nombre completo o bien el indice del autor
como se usa en mucho formatos que aparece apellido del autor seguido de la inicial
del nombre del autor.

Editar de Patrones w
Patran: N _‘C

1,40

Campos: T Mombre Completa

|EI. Marnbre del autar Li &+ [ndice

Figura 4-33 Gestion de formatos.
Paso 6: Ahora hay que insertar el campo del titulo (%3) con el formato en negrita
como se muestra en la Figura 4-32. Para ello se elige el campo de titulo y una vez
insertado seleccionar este y pulsar sobre el boton de la parte superior derecha N.

Editar de Patrones =
Patran: IE' C

1,30, <b>E3</bx

Campos:

13, Titulo v|  Aplicar

Figura 4-34 Aplicacién de negrita en un patrén
Paso 7: Seguidamente se insertard la editorial en cursiva como se muestra en la
Figura 4-35 por tanto se edita el patron con la ayuda de los campos editorial (%6) y
lugar de edicion (%7) y seleccionando la parte que se quiere aplicar la cursiva se

pulsa sobre el boton de la parte superior derecha C.
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Editar de Fatrones
Patron: _JN __|C

E0E1, <brE3< /b

Campos:

|?. Lugar de edicion j Aplicar

Figura 4-35 Aplicacién de cursiva
= Paso 8: Y finalmente el patrén se afiadird el afio de publicacion entre paréntesis
como se ve a continuacion.

Editar de Patranes
Patron: N _‘C

21,300 <beE3 </br<irEd BB, X7 A%

Campos:

lm j & plicar

Figura 4-36 Edicion de un patrén para libros
= Paso 9: Una vez insertado se puede previsualizar cual seria el resultado del formato
para cada una de las referencias de ese tipo. De modo que seleccionando la

referencia se mostraria como aparece en la Figura 4-37.

8. Gestor De Referencias

Oca® » @

Tipos ] TR i i Gestién de Formatos
=T Libro[7) Tipo: |Libro x| Elirninar
&% -Visual Studio Tools for Office: Using Visual Basic 2005 with |
&% - Usability Enginesring. Mislzen, Jacob nommbrePatron patron
<& - Usabiidad de Paginas de Inicia de Jakab Nielsen. Nielsen. . b [N o1 50 <b>3%a </br<isEd: %6 %7 </ix(%2)
- Qa - & uzer interface intearating adaptahility and adaptivity. [ndd
: Qé 2 neration; Or Clin: *
&2 -ModelBased Design and Evaluation of Interactive. Paternd,
%2 - ModelBased User Interface Software Tools - Cuent. Schiu

[~ Editar de Patrones ]
Infarme Techico [1] Patrén: ll ﬂ

@ T
BT Tesiz[1] - - ——————
E-T Revista[ 3] 21,30 <be®3 </brapEd ®E, X7 Ax[%2]
T Congreso[ &)
#+ " Referencia®web [17] Campos:
3 Titula v] Aplicar
Previzualizar
!Lépez Jaquero, V.Ferandez Caballera, & Lozano, M.Montera, F. Towards
|Adaptive User Interface Generation: One Step Closer To People.
| 5th International Conference on Enterprize Information Systems,
|ICEIS 2003. £ Sooimger Mefhardands, Angers, Sramee [2003]
£ | ¥ |
Elusuari@ | aura extd coneclak®

Figura 4-37 Previsualizado de referencia
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4.8 Ejemplo Practico 8: Modificar un formato
En el ejemplo anterior se habla de la opcion de insertar un nuevo formato pero también se
puede eliminar o modificar alguno existente. En este ejemplo vamos a modificar un

formato que existe para los congresos.

= Paso 1: Lo primero que se debe hacer es seleccionar el tipo congreso. Entonces se

refrescaran los formatos existentes para estos.

Geztidn de Formatos

Tipo: |EﬂngrESD ﬂ E lirninar

nombrePation patron
3 FPatron Congresn AU B PR v - A T s R o= Ta e e I
*
4| | v

Editar de Patrones
Patran: N _‘C

<0 OET, <M <be®3 EE oAby pag E12-313 [Em18. 218 - 2419, Za18)

Campos:

| j Aplicar

Previzualizar,

lefor {dparJdaguero Amforrio Ferrandes Cabalero Parcual Gonedier, foze
Pazcual Molina Francizco Monfero, A Seamless Development Process
of Adaptive User Interfaces Explicitly Bazed on Usability
Properties: Workshop on Design. Specification, and Yerification
of Interactive Systems pag 285 - 297 fune 77 - 73 2004

Figura 4-38 Formatos de congresos
= Paso 2: Una vez seleccionemos el patron se podran hacer los cambios en la caja de
texto donde esta el patron. Conforme se va editando en este recuadro de edicion de

patron se ird actualizando el formato en la segunda columna llamada patrén de la
tabla superior.

Editor de Patrones
Patran: N _‘C

Z200E1, «be®3 by HE (X)) pag 12 - 313 <(Em18, 2418 - 2414,
#al8) Ay

Campos:

lm j &plicar

Figura 4-39 Caja de texto de edicion del patrén
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= Paso 3: De modo que una vez modificado el patron se podra sefialar cualquier

referencia de ese tipo y asi se verd en el campo inferior de Previsualizar los
cambios aplicados en el patron.

Gestidn de Formatos

Tipo: |I:|:|ngrescu ﬂ Elirminar
niornbrePatran patran
[ 3 SEUNG T a0 21, <be X3 </by BB [XE] pag 312 - %13
*
1| | 3
Editor de Patrones

Patran: M ﬂ

%0 %1, <b>%3 </by %6 [%2) pag %12- %13 <i>[%m18, d18 - d19,
Zal 8] fiv

Campos:

m j &plicar

Previzualizar.

Wictor Lapez-laquerodntonio Fenandez Caballero, Pazcual Gonzélez.)oze
Fazcual MolinaFrancizco Montero, A Seamless Development Process
of Adaptive Uszer Interfaces Explicitly Based on Usability
Properties ‘Workshop on Design, Specification, and Yerfication of
Interactive Systems [2004] pag: 289 - 291 e, ¥7- 13 2004

Figura 4-40 Patron Congresos modificado
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4.9 Ejemplo Practico 9: Generar bibliografia en documento Word

Una de las caracteristicas de esta aplicacion es que se puede afiadir y gestionar las

referencias desde la propia aplicacion Word de modo que ademas de ir gestionando la base

de datos tiene la facilidad de que se pueden anadir al documento de una manera muy

sencilla. En este ejemplo se vera como se afiaden al documento un conjunto de referencias,

dando por hecho que los formatos en los cuales se insertan las referencias estan ya

elaborado y son correctos.

= Paso 1: Seleccionar una referencia a insertar. Esto se puede hacer de varias formas,

o bien desde el panel de referencias de tipos, el panel de temas o bien con una
busqueda avanzada. Pero en este caso lo vamos a realizar desde el panel de tipos y
seleccionaremos una referencia a un libro.

Tipos ]Temas]

=T Libro[4)

i i - Titlo: Hsability Enginesning. Sutor. Misglsen, Jacob

: Q - Titular & uzer interface integrating adaptability and adaphiviy.

§ S - Titulor Towsrds Adaptive User Interface Gereration: One Ste

A% - Titulo Usabiidad de Péginas de Inicio de Jakob Mislsan, Aut

T Informe Techico [ 1]

T Tesiz[1]

T Rewigta[1]

T Congreso [B]
T Referenciaweb[ 2]

o s T o B e 0 e R e

Figura 4-41 Seleccion de referencia a libro para insertar en Word
= Paso 2: Cuando se haya seleccionado la referencia también se debera elegir uno de
los formatos que existen para las referencias de libros en caso de que haya varios

formatos.
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Gestion de Formatos

Tipo: |Libro j Eliminar

nornbrePatron patran -
4 Patrdn de libros 1,80, <bx%E3. </br<i-Ed 3B, E7 <A (%2)
Patrdn 2 Z2 -y B3 A 20 -
* -
Editor de Patrones
Patrdn: N ¢

21,300 <be 3 <Abr<izEd 2B, BV <Air[E2)

Campos:

13. Titulo | Aplicar

Previzualizar
Miglzen, J. Usability Engineering. £of Acadame Presz [1993)

Figura 4-42 Seleccion de formato para referencia a un libro.

Paso 3: Ahora se pulsa en el boton “Insercion en Word” de la barra de

herramientas que se muestra en la siguiente figura.

8. Gestor De Referencias

O @w| » o

Tipos l Temas ]

=" Libra[ 7]
-Yizual Studio Taals for Office: Using Visual Bazic 2008

- Uzability Enginieering. Mielzen, Jacob

- Uzahbilidad de Paginas de Inicio de Jakab Miglzen. Mie
- & uzer interface integrating adaptahbility and adaptivity.
- Towards Adaptive Uzer Interface Generation: One Ste

Y ) [y R N L

gaad el

[ USSP D I o [N ) o S U B S P R

Figura 4-43 Boton de Insercion en Word.

Paso 4: Entonces se podra ver la referencia a ese libro insertada en el documento

Word desde el cual se estaba trabajando.
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vifietas, W » Times Mew Roman - 12 = | N & § |§
—
-

L R B B S 1e|-2-|-3-|-4-|-5-|-5-|-?-1-8-|-9-|-10-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-é-16-I-l?-
' ! i ! ! ! i ! ! ! i

CAPITULO 1 BIBLIOGRAFIA

= Mielzen, J. Usability Engineering. Bd: Academic Press, {1993)

Figura 4-44 Referencia de un libro insertado en documento Word.
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CAPITULOS5 CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

5.1 Conclusiones

En el comienzo de este trabajo se tenia la intencion de crear un gestor de referencias que
permitiese trabajar desde MS Word para poder asi gestionarlas y facilitar el uso de
diferentes formatos de presentacion de las mismas a la hora de insertarlas en el documento.
Este gestor de referencias debia permitir ser usado a nivel personal para gestionar la
bibliografia de los trabajos de investigacion u otros temas. Con esta motivacion se ha
desarrollado un gestor de referencias que cubre todas estas exigencias y que permite un
sencillo manejo. Ademas, se han contemplado algunas mejoras respecto a herramientas
similares que se han estudiado y presentado en el capitulo segundo dedicado al estudio y
recopilaciéon de propuestas relacionadas con el estado del arte en materia de gestion
bibliografica. En este proyecto final de carrera se ha desarrollado no solo el gestor de
referencias sino que ademas se ha potenciado su integracion con un gestor de formatos que
se pueden aplicar a un tipo concreto de referencia bibliografica y también se ha
considerado el desarrollo de una gestion por tematica de referencias bibliograficas, de
manera que se ofrecen dos posibles formas de clasificar las referencias que se gestionan.
Ademas de la utilidad mencionada, especial cuidado se ha puesto en potenciar la facilidad
de uso del entorno desarrollado en este proyecto final de carrera. Como resultado se ofrece
una herramienta util y sencilla en su manejo para evitar los grandes esfuerzos que se
producen cuando se estd desarrollando un trabajo en el que aparecen multiples fuentes de
informacion y se deben insertar referencias a las mismas en el documento de una manera
simple y agil.

Por tanto y en conclusion afirmamos que se ha conseguido el desarrollo de una herramienta

facil de usar tanto desde el punto de vista de la calidad de la interfaz como util desde el
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punto de vista practico si hablamos de la funcionalidad desempefiada, que en muchas

ocasiones es el principal objetivo buscado en toda aplicacion software.

5.2 Trabajo futuro

En este desarrollo se ha optado por una aplicacion donde se cubren un conjunto importante

de requisitos, pero quedarian abiertos una serie de posibles mejoras en las cuales se podria

seguir trabajando y evolucionando la aplicacion desarrollada en este proyecto final de

carrera. Algunas de las ideas relacionadas con trabajos futuros se enumeran a continuacion:

Uno mejora posible, que se considera interesante, es la portabilidad de esta
herramienta a diferentes plataformas ya que como sabemos Office es una
herramienta de uso muy extendido, pero tiene importantes competidores en otras
herramientas de ofiméatica de OpenSource como es openOlffice. De esta manera se
podria extender el conjunto de usuarios potenciales del trabajo desarrollado en este
proyecto final de carrera.

Otra posibilidad pasaria por permitir agrupar referencias de manera que se permita
la insercion en el documento de una forma ordenada, siguiendo algin criterio
especifico de todo el conjunto de referencias seleccionado y evitar, asi, la insercion
de estas referencias individualmente, aplicando algiin orden automadtico en la
incorporacion de referencias bibliograficas. Ya que como es sabido hasta el
momento no hay estandares para la insercion de referencias, pero es posible que en
un futuro esto esté cubierto.

Para finalizar, una ultima mejora factible seria la integracion de este Gestor de
Referencias con otras herramientas ya desarrolladas, y expuestas en el capitulo
segundo. Como seria el caso de la integracion con repositorios oficiales ya que
estos gestionan unas grandes bases de datos y el pueden extraer directamente de

estas la informacidn sin necesidad de insértalas manualmente.
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