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‘ Quels outils existent aujourd'hui ?
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o infuitif

- editable

- simulable
- exportable




E Techniguement, que faut-il pour combiner ces deux outils ?



Kiéences

Reconnawsance

reconnaissance de forme
e logiciel se tro
- conversion d'une, plusieurs forme

Navigation

« définir des actions sur de ments
« lier des actions a de

(clic sur un bouton, survo

echiciues

Dessin- Rendu

effacement
. C-J.Jp(_ fco
+ rnulti-f

Sknqbfon

erface prototypee




Tecl

Objectif : identifier, communiquer les
fonctionnalités du logiciel, I'agenda
de développement, les problemes
potentiels qui pourraient survenir




E xiéences

Reconnaissance

- reconnaissance de forme
- correction guand |e logiciel se trompe
- conversion d'une, plusieurs formes en widget

Navigation

- définir des actions sur des éléments
- lier des actions a des événements
{clic sur un bouton, survaol )

Ergonomie

- interface « tout-pointeur »
- temnps d'apprentissage trés court

Architecture

- plugin eclipse
- architecture MVC

Objectif : identifier, communiguer las

'('echi ciues

u logiciel, l'aganc

ppement, les
potentiels qui pourraient surdenir

Dessin-Rendu

- dessin, effacement
- couper/copier/coller
- rnulti-fidélité

Simulation

- simulation d'une interface prototypée
- systéme de feedbacks

Données

- enregistrernent de fichier
= exportation



. 18 exigences vitales
- 21 exigences Importantes
- 5 exigences accessoires




Comment satisfaire ces exigences ?
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Utilisé pour exporter l'interface usiSketch
vers les étapes suivantes de sa conception
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Distance de evensL.‘{'em

« La distance de Lew
deuy chaines de car 25, Elle st égale au nombre = 3,
SErer U yof

minimal de caractéras gu'il faut supprimer, in
remplacer pour passer d'une chaine a l'autre, » %
- Wikipedia ned
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« La distance de Levenshtein mesure la similarité entre
deux chaines de caracteres. Elle est égale au nombre
minimal de caracteres qu'il faut supprimer, insérer ou

remplacer pour passer d'une chaine a l'autre. »
- Wikipedia
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FOrmes reconnues :
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X o

Ft plus si necessaire
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C onstruction par contreaintes

Grannaires Contextuelles o™
. o (n
Grammaire = ensemble de contraintes liant un groupe de formes

Chague widget posséde au moins une grammaire

wsec: | —

\ (=

Moteur de Pr-ocjr-e.mmwf'ion

exemple ; ListBox

par contraintfes

Pour chaque grammaire :
« rechercher les groupes de formes

qui correspondent =
- convertir ces groupes en widgets [’_05 (n
uscr = TextField_13

w- TextField_12
»

|| CheckBo...

Button_11

\'\bc



Orannmnaires Contextuelles

Grammaire := ensemble de contraintes liant un groupe de formes

Chague widget posséde au moins une grammaire

exemple : ListBox

S A Formes : rectanglel,ligne, lignez2, ligne3, triangle1, trangle2
« lignel, ligne2 et lign3 horizontales

— - lignel, ligne2 et lign3 dans rectangle
- triangle1 dans rectanglel, en haut a droite

— ' - triangle2 dans rectanglel, en bas a droite



ique widget possede au moins une grammaire

exemple : ListBox

- A Formes : rectanglel,lignel, ligne2, ligne3, trianglel, trangle2
- lignet, ligne2 et lign3 horizontales
+ lignet, ligne2 et lign3 dans rectangle]
- triangle1 dans rectanglel, en haut a droite

. triangle2 dans rectanglel, en bas a droite

————
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C onstruction par contreaintes

Grannaires Contextuelles o™
. o (n
Grammaire = ensemble de contraintes liant un groupe de formes

Chague widget posséde au moins une grammaire
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vV V
Moteur de Proar-ammxﬁ'on

par contreaintes

Pour chague grammaire :
. rechercher les groupes de formes
qui corresponadent
+ convertir ces groupes en widgets

N




TextField 13

TextField 12




Widgets reconnus :

[] CheckBox_39

Button 4 ToggleButton 38
- ~» RadioButton_42

TextField 35

ComboBox_46 v

TextArea 41

ListBox 37
ListBox 37
ListBox 37
ListBox 37
ListBox 37 T‘

Label 48 - Lorem ipsum dolor sit amet, consec...

ListBox 37 T|
[-]

Label 4% - Lorem ipsum dolor sit amet, conse..,
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USIXML

Langage de programmation basé sur XML
permettant de définir des interfaces graphiques a

] S O rti u m u S i X M |_ différents niveaux d'abstraction
en cours de

standardisation par le W.




UVIL

Langage de programmation basé sur XML
permettant de définir des interfaces graphiques a
differents niveaux d'abstraction

S de
~Nicatinn Nnar la \A/(
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MAIVIL

Langage de programmation basé sur XML
permettant de définir des interfaces graphiques a
différents niveaux d'abstraction

en cours de
- standardisation par le W3C



USIXML

Langage de programmation basé sur XML
permettant de définir des interfaces graphigues a

CO n S O rti u m U S i X M L différents niveaux d'abstraction
en cours de

standardisation par le W3C

N

PY AUTOMATION

A
%) M‘y def@ema THALES

vector T R O

Utilise pour exporter l'interface usiSketch
vers les étapes suivantes de sa conception
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~8000 lignes
Exigences vitales satisfaites

Ce gu'il reste a faire :

- Satisfaire les exigences restantes
- Améliorer les exigences deja remplies
- Effectuer une étude de cas sur le logiciel complet

Temps de développement restant estimé : 11-16 mois-hommes



E+u::les c:le casS

- Etudes qualitatives
- 2 développeurs, 1 testeur, 1 designer
. 3 cas, de difficulté croissante

Résultat principal :
Adapté pour les interfaces de type navigation, mais
pas pour les interfaces hautement dynamiques

Autres apports :
. Premier contact : tres bon, apprentissage rapide
. |dentification de nouveaux problemes
- Suggestions de nouvelles fonctionnalités



Quelle est la demande ?
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L'e+Ucle c‘e MAr‘cL-é

L'APPrica{"iGn doutils Mar"’(e{‘ina

- Analyse Pestel

- Analyse SWOT

« Analyse de Porter

Les cloix resultant de
letude m«.r-ke'{‘ina



L‘«PPI;CA-I-;on d'outils m«r‘ke'l'iné

- Analyse Pestel
- Analyse SWOT

- Analyse de Porter

N




Strengths

Weaknesses

technologie innovante
utilisation d'usiXML, un

commun pour toutes les plate-formes

format

conception possible pour un non-

informaticien

- usiXML neuf, peu connu
- prix des tablettes graphiques

- usiSketch toujours en développement

Opportunities

Threats

Marché de I'I'T en croissance
Marché morcelé

Démocratisation des “tablets-PC”

- | Réponse du marche peu connue

- Offre de produits répondants au
méme besoin élevé

- Arrivée d'une grosse entreprise sur le

marché




- Le pouvoir de négociations des clients: Elevé

. La menace d'entrants potentielles: Modeérée




le"('vc:'e' c’e Mar‘cL.é

Le igigi-‘ ,—apo-d-.'f a wn

besoin de base 7

/ ]\

Limportance Hudget — Goe-tt=

L'qﬂu’!f‘! du besoin

Lo bexon de baze

Peroeption

Attentes

Kb b

Lianalyse cles connses

+ L'application des tests statistiques

- La matrice importance-performance
Les hypathasss a priari D
Lo cloi dus bost shofistiques
« Le test de Student
+ Le test X-carré
+ Le test de propartion

+ Le croisement des données




L-'anafvse du besoin

Le besoin ée base

Les besoin de créer un prototype lors du processus de création d'une User
Interface

Les besoins Per-iPL.ér-ic.'-ues

7

T“Lﬂﬂ,ﬂa ies —ly A“"T"I‘b\/'ps

+ usiXML « Capacité a changer de
- Latablette graphique faurnisseur
+ Lavente d'un service de - Fiabilite
consultance « Délai de livraison
+ usiSketch - Connaissances technigues
« L'établissement de formations - Pédagogie

- Site web - Linteractivité



(e besoin de bese

Les besoin de créer un prototype lors du processus de creation d'une User
Interface

{_es besoins Per-iPL.ér-iciues

;’!7



{_es besoins Per-iPL.ér-it"ues

¢ a\j

clwncﬂques: —_— /&++Tﬂﬁmf+s

« USIXML

- La tablette graphique

. La vente d'un service de
consultance

. usiSketch

. ['établissement de formations
. Site web

- Capacité a changer de
fournisseur

- Fiabilite

- Délai de livraison

- Connaissances techniques
- Pédagogie

- L'interactivite



(e ’oaic.ie, r-éPor\cl-i, a un
besoin de base 7

lien avec les
caractéristiques
démographiques

L'importance Budget

Perception

Attentes



('eteblissenent Jdes L.ypo'/'L.éSes

Les hypotheses a priori

Le c;L.oix des test S‘{'a'HS'{'ici'ues

- Le test de Student
- Le test X-carre
_e test de proportion

Les hypotheses a teste




L—ia"\a | v.,Se c'es clonnées

- L'application des tests statistiques

- La matrice importance-performance

. Le croisement des données



Fausses forces

Pas important

Performance

A

Performant

Vrai forces

- pédagogie

- démonstrabilité immeédiate

- rapidité SAV

- rapidité mise a jour
Importance

Important

Fausses faiblesses

Pas performant

Vrai faiblesses

- nombre de rendez-vous
- temps de livraison

- fiabilité entreprise

- prix du produit

. prix SAV




L—ia"\a | v.,Se c'es clonnées

- L'application des tests statistiques

- La matrice importance-performance

. Le croisement des données
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Les cloix resultant Jde
[efude Mar-ke'f'iné

e clhoix du
business nmodel

AHRORTS
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L—a MACI‘O

Besoins

Apprentissage a la consultance de clients

Outil de prototypage

Service de consultance pour prototypage

Développement d'interfaces complétes —

Entre prises de développement
| | |
RApherCraym Consommateur final  Enterprise de prototypage
logiciel dinterfaces Groupes de

clients
Prototypage par consultance

Solutions

Macro segmentation: Le produit marché.



Cible stratégique

(e S'/'ra'f'ééie de bese

Différentiation pergue

Avantage concurrentiel

Avantage colit

Différentiation \

Domination
par les colts

Concentration
avec différentiation

Concentration
avec domination
par les colts




(e c.L.oix du
Panier- ' attributs



e cloix du

business moc'el

INPUT APPORTS OUTPUT

Commercialisation

Développement -

d’usiSketch




Efude Mar-/<e'/'in9

L'e+Ucle c‘e MAr‘cL-é

L'APPrica{"iGn doutils Mar"’(e{‘ina

- Analyse Pestel

- Analyse SWOT

« Analyse de Porter

Les cloix resultant de
letude m«.r-ke'{‘ina



Comment vendre notre produit ?
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S'{'r‘a'('éé e de vente

Vente d'un package : tablette + usiSketch Prix de vente :

Formations tous les 2 mois - Version béta : 2000€
- Version finale : 3000€

Béta fermée :
» 50% du prix de la version compléete
(hors prix tablette)
- mise a jour a la version compléte
des sa sortie
- collecte de feedbacks

Version compléte

Ouverture Europe de 'ouest




Ce business est-il viable financierement ? l




Pl an Financier

000
Break-even :

300,
womo 1IN 2€ année - milieu 3e année
100,000

8000

- ———
ROI
n | n+l | nt2 | n+3

-89%|-171%| 94% | 59%

Profitabilité

n | n+t1 | n+2 | n+3
-133%] -31% | 33% |38%




800,000 -

700,000

600,000 -

500,000

400,000 -

300,000 -

200,000 -

100,000 -

0,000 +

-100,000

fin 2e année - milieu 3e année

Break-even :

n+l n+2 n+3




RO
N N+ 1 N+.2 | N+3
-89%|—171%| 949% | 59%

Profitabilité

N N+ Nn+.2 | Nn+3

-133%[ -31% | 33% [33%
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